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Stufe Fach

1 |Kindersuchmaschinen alle (fast) alle

Auf der Primarstufe kdnnen einfache Recherchen im World Wide Web vorzugsweise Uber spe-
zielle Kindersuchmaschinen erfolgen. Testen Sie einige der folgenden einmal aus!

Die folgenden Kinder-Suchmaschinen garantieren eine gewisse Qualitat, weil die Trefferlinks
,handverlesen“ sind. Ab der 4./5. Klasse kann auch mit den bekannten Suchmaschinen wie
Google usw. gearbeitet werden. Wichtig ist, dass die Schilerinnen und Schiler schrittweise in
die Handhabung der verwendeten Suchmaschine eingeftihrt werden, damit die Schilerinnen
und Schiler ihre Suchanfragen verfeinern und optimieren kénnen.

¢ Blinde Kuh (www.blinde-kuh.de)
Die Kindersuchmaschine fir Kinder.
Seit 1997 sammelt die Blinde-Kuh Internetseiten fiir Kinder und bietet eine Stichwortsuche
auf diesen Seiten an. Ein Suchmaschinenkurs erklart den schnellsten Weg zum richtigen
Treffer. Ausserdem gibt es spannende Spezialthemen.

| WLEXIKON

o Helles Képfchen (www.helles-koepfchen.de)
Helles Kopfchen ist ein Ubersichtliches Internetportal mit Suchmaschine fur Kinder und Ju-
gendliche. Aktuelle Nachrichten und Informationen,
Spiele, dazu Anregungen zum Basteln und Zeichnen.

N IR " ANMELDEN Bl s
Wg ég Dein Benutzername = I’
‘ < s 000000000000 Lw'“ (
Wissensportal, Suchmaschine & Community Jetzt Mitali ' Office
7 glied werden! W
orld

= Passwort vergessen?
"o ) sl

— Der Spezialist fur
Blromaterial

Hauptseite Wissen ' Nachrichten ) Spiele Community. | www.officaworid,ch

Kontakt Unsere aktuellen Themen: Donnerstag, 26. Marz 2015

Themen-Specials

Ls o Jahreszeiten: Der Friihling beginnt - -~
E-Cards ‘ b nachster Chat: -
Viele freuen sich, wenn die Tage wieder langer werden, Freitag Kontaktlinsén

Kolumne die Sonne sich 6fter zeigt, die Vogel zwitschern und die 27. Mirz linsenkontakt.ch
L, Suchbegriffe Top 100 ersten Blumen bliihen. Wie entstehen die Jahreszeiten? 17:00 - 19:00 Uhr e Lot
¢ Beliebte Artikel Wasistiypischflndie Erihlingszett? N U eepinsiguna

’ WISSEN / MENSCH & NATUR weiter >> \\\\\ supmw;::‘l»ef—:\ebi 100 CHF

[ Werbung ausschalten ] JUSAITTEITL Problem Wasser: Weltwassertag am 22. Marz Wie wird das Watter? e

Internet im Unterricht


http://www.blinde-kuh.de/
http://www.helles-koepfchen.de/

e FragFinn (www.fragfinn.de/kinderliste.html)

Hier gibt es Hintergrundinfos zu dieser Kindersuchmaschine
www.fragfinn.de/kinderliste/eltern/paedagogen/materialien.html

Mach mit beim Wettbewerb!

ragFiiNINde o=

Der Weg zun

] 4
GeCheCk%as Netz fiir Kids. ot

webTIPP postFACH fragFINN problem LOSER

Schick FINN deine Favoriten Sag FINN deine Meinung Als Startseite festlegen Tipps zum Suchen und Finden

Surftipp des Tages - % @ Video des Tages

Tiergarten Straubing
In einigen Bundesiandern sind die
Osterferien schon in vollem Gange. Auch in
Bayern starten die Kinder am Freitag in !
zwei schulfreie Wochen. Wie ware es da mit einem Ausflug in den Tiergarten
Straubing? Auf der Webseite gibt es allerlei Infos zu den tierischen Bewohnern
vor Ort und naturlich auch zur Geschichte des Tiergartens. Bereits seit 1937
gibt es den Tiergarten. FINN wunscht allen Ferienkindern eine schone Zeit!

[ << Rretiiv J @ >> zum Tagestipp ._

Weitere Kindersuchmaschinen sind:

Nie mehr Aufraumen?! Pete und
Katharina vom Tigerenten Club
werfen einen Blick in die Zukunft.
}L >> mehr Videos

e http://www.trampeltier.de

e http://kindersuchmaschine.net

e http://www.kindernetz.de/suche

e http://seitenstark.de
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. Stufe Fach
2 | Suchmaschinen ab 4. KI. | (fast) alle

In den héheren Klassen der Primarstufe kann man auch die tiblichen Suchmaschinen einsetzen.
Es gilt aber zu beachten, dass Primarschulkinder (obschon sie zuhause schon haufig mit den
Eltern das Internet genutzt haben) effiziente Suchtechniken in der Regel nicht von alleine ler-
nen. Es ist wichtig, dass ihnen in der Schule Lerngelegenheiten geboten werden, wie sie im
Internet gezielt und effizient suchen kénnen. In der Informationsgesellschaft gehdrt die Vermitt-
lung von Strategien des gezielten Suchens und Recherchierens zum Bildungsauftrag.

Dies beginnt mit der Wahl des richtigen Mediums: Am Anfang einer Suche steht die Grund-
satzfrage nach dem geeigneten Informationsmittel. Verspricht das Internet, die Bibliothek, der
Beizug einer Fachperson eine geeignete Antwort auf eine Frage? Im Internet sind die Informati-
onen haufig nicht schilergerecht aufbereitet. Sachbiicher fur Kinder vermégen vielfach einen
Sachverhalt anschaulicher und umfassender zu erklaren.

Soll die Internetsuche ergiebig sein, sollten die Lernenden ihre Internet-Recherche planen:
Noch vor der Computerarbeit formulieren sie mdglichst prazise ihre Frage(n):

o Was wollen wir genau herausfinden?

e Was soll das gewlinschte Suchresultat umfassen?

e Wie viel Suchzeit wollen wir maximal investieren?

Dann bestimmen sie im Voraus die Suchbegriffe: Vorgangig Uberlegen sie, welche Reihenfol-
ge von Suchbegriffen die gewtinschten Informationen herausfiltern und mit welchen Wértern die
Seiten ausgeschlossen werden kénnen, die in der Trefferliste nur Ballast darstellen. Die in eine
Uberlegte Planung investierte Zeit wird bei der Trefferanalyse mehrfach eingespart.

Eine Trefferzahl zwischen 10 und 30 Links ist ideal. Haufig erhalten Schilerinnen und Schiiler
aber beim Suchen zu viele Treffer, weil sie zuwenig genau suchen. In diesem Falle helfen ihnen
folgende Suchregeln, um die Suche zu verfeinern und enger einzuschranken.

e Genaueres Suchwort (z.B. statt Legasthenie Legasthenietherapie). Unter Umstanden kann auch der
Gebrauch von sinnverwandten Begriffen (in anderen Sprachen) den Sucherfolg erhéhen.

e Mehrere Suchwortern, die das gesuchte Thema noch naher beschreiben (z.B. Florenz Michelangelo
David). Sobald man mehrere Worter eingibt, muss man der Suchmaschine mitteilen, wie sie diese in-
terpretieren soll. Google nimmt bei mehreren Wértern automatisch ein ,und“ an (das bedeutet, dass
beide Worter vorkommen missen). Bei anderen Suchmaschinen muss man AND oder + zwischen die
Begriffe schreiben (also z.B. Florenz +David).

e Suchphrase in Anfilhrungszeichen (z.B. ,die franzdsische Revolution“). Die meisten Suchmaschinen
suchen dann nur nach Webseiten, in denen die Worter in genau der angegeben Reihenfolge zusam-
menstehen. Dieses Vorgehen ist dann sinnvoll, wenn man nach einem bestimmten Zitat, Textaus-
schnitt (eines bereits in Papierform vorhandenen Dokumentes), einer Fehlermeldung oder einem Ei-
gennamen sucht.

¢ Ausschliessen von Stichwértern. Wenn man beispielsweise Informationen tber Pinguine sucht, werden
bei der Eingabe von ,Pinguin“ auch viele Links Uber das Betriebssystem Linux erscheinen (weil der
Pinguin dessen Maskottchen ist). Man kann nun diese Treffer ausschliessen, indem man dem uner-
winschten Begriff einfach ein NOT (engl. Nicht) oder ein — (Minuszeichen) voransetzt. (Vor dem Mi-
nuszeichen muss ein Leerzeichen sein.)

e Suche in einem Katalog. Dieser verfeinert die Suche auf Grundlage eines bestimmten Themas. Zum
Beispiel erhalt man bei der Suche nach ,Saturn” in der Kategorie ,Wissenschaft® nur Seiten lber den
Planeten Saturn. Andere Ergebnisse, z.B. Uber die Automarke Saturn oder Saturn Spielautomaten,
werden ausgeschlossen. Die Suche innerhalb einer Kategorie ermdglicht eine schnelle Einschréankung
auf die relevantesten Suchergebnisse.

¢ Regional eingeschrankte Suchmaschinen. Wird beispielsweise nur nach deutschsprachigen Dokumen-
ten gesucht, kann eine auf das deutschsprachige Internet eingeschrankte Suchmaschine dieses mdg-
licherweise vollstéandiger abdecken als eine internationale Maschine, die das komplette Internet ab-
sucht. Oder man greift zu einer Schweizer Suchmaschine wie Search.ch.
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Auf jeden Fall lohnt es sich, vor der ersten Benutzung einen kurzen Blick auf die Suche-Hilfe der
Suchmaschine zu werfen. Vielfach werden unter der ,Erweiterten Suche“ Mdglichkeiten aufge-
zeigt, die man noch nicht kennt. Exemplarisch werden hier die verschiedenen Funktionen der

einfachen Suche in Google aufgezeigt:

Web

Die Suchbegriffe gelten nur
fir das World Wide Web, den
am haufigsten benutzten Teil
des Internets. Google wird
also auf der Trefferliste nur
Seiten anzeigen, die es im
WWW gefunden hat. Uber 8
Milliarden Dokumente hat die
Suchmaschine in ihrem
LInhaltsverzeichnis".

Bilder

Google sucht im WWW nach
Bildern, die mit einem der
Suchbegriffe angeschrieben
sind oder bei denen das Wort
mindestens in der Nahe des
Bildes auf der WWW-Seite zu
finden ist. Uber 2 Milliarden
Bilder sollen nach Angaben
der Suchmaschine im Index
vorhanden sein.

Videos

Google sucht gezielt nach
Videofilmen (auf youtube und
anderen Videoportalen).

Maps

Google Maps ermdglicht es,
Orte (und andere Objekte) zu
suchen und deren Position
auf einer Karte oder auf
einem Bild von der Erdober-
flache (Satelliten- und Luftbil-
der) anzuzeigen.

Suchfeld

einem Abstand dazwischen.

Ins Suchfeld tippt man die Suchbegriffe ein. Je mehr Suchbegriffe man eingibt, desto kiirzer wird die Trefferliste. Je weniger man
eingibt, desto mehr erweitert man das Feld méglicher Seiten, die auf das gesuchte Wort passen. Man kann Wort an Wort reihen, mit

Google st Q|
Web Bilder Videos Maps News Mehr Suchoptionen
Web - - 3 Q
Sucheinstellungen
Sprachen (Languages)
A SafeSearch - Aus * SafeSearch aktivieren
v Deaktiviert
Erweiterte Suche
Moderat (empfohlen)
Strikt Protokoll
Weitere Informationen zu SafeSearch Hilfe zur Suche
News Mehr Mehr - Biicher Suchoptionen

Google News sammelt Artikel
aus weltweit tiber 700 Nach-
richtenquellen und ordnet sie
automatisch in versch. Res-
sorts an. Die Themen werden
alle 15 Minuten aktualisiert.
Die Links fiihren direkt zu der
Site, die den Inhalt veroffent-
licht hat.

Hier findet man weitere
Services, die Google anbietet
und teilweise auch (in der
Beta-Version) austesten Iasst,
so z.B. Shopping,Blicher,
Fluge, Apps,

Google Biicher hat das Ziel,
das in Blchern gespeicherte
Wissen der Welt vorwiegend
durch Digitalisierung fiir die
Volltextsuche verfligbar zu
machen. Wéhlen Sie diese
Auswahl, wenn Sie gezielt
nach Biichern suchen.

Hier konnen verschiedene
Kriterien setzen, welche die
Treffer-Auswahl eingrenzt, z.B.
auf Seiten aus der Schweiz,
bzw. deutschsprachige Websei-
ten.

SafeSearch-Filter

Hier kdnnen Sie bestimmen,
welche Art sexuell expliziter
Inhalte (Webseiten, Bilder
und Videos) der SafeSearch-
Filter aus den Ergebnissen
filtern soll.

Erweiterte Suche

Hier kann man wahlen, in
welchem Teil des Inhaltsver-
zeichnisses die Suchmaschine
suchen soll, bevor man die
Suche auslost. ,Das Web*
durchsucht den gesamten
Bestand, ,Seiten auf Deutsch*
nur deutschsprachige Seiten.
Wer nur Seiten aus dem ch-
Web angezeigt erhalten will,
wahlt die dritte Option.

Sucheinstellungen

Hier lassen sich die Sprache
und die Anzahl Treffer auf
einer Seite einstellen. Hier
bestimmen Sie auch, ob Ihr
Suchverlauf gespeichert
werden soll oder nicht. Die
getatigten Einstellungen
werden auf lhrem PC gespei-
chert.

Hilfe zur Suche

Hier lassen sich die Sprache
und die Anzahl Treffer auf
einer Seite einstellen. Aus-
serdem wird auf Verlangen
ein zweites, separates Fens-
ter fir die Trefferliste geoff-
net. Die getatigten Einstellun-
gen werden auf Ihrem PC
gespeichert.
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Stufe Fach

3 | Bilder suchen im Internet lle (fast) alle

Schilerinnen und Schiler sind schnell mal fahig, auch gezielt nach Bildern zu suchen.
Google bietet dafiir eine spezielle Bildersuche mit mehreren Milliarden von Bildern an.

Da Google eigentlich nicht nach Bildern suchen kann, sondern ,nur‘ den Text auf der Seite ana-
lysiert, auf der sich das Bild befindet, werden h&ufig auch Bilder angezeigt, die nichts mit dem
Suchbegriff zu tun haben. Umgekehrt werden passende Bilder nicht gefunden, wenn der Text
nicht mit dem Suchbegriff Gbereinstimmt.

Es lohnt sich daher, bei der Bildersuche auch mit den englischen (oder anderssprachigen) Be-
griffen zu suchen, z.B. Dinosaurier (7°110'000 Treffer), dinosaur (88 Mio Treffer).

GO 81@ igel @ “

Web Bilder Videos Maps News Mehr ~ Suchoptionen
Groke - Farbe ~ Typ ~ Zeit ~ Nutzungsrechte ~ Weitere Tools ~
v/ Alle Farben
Farbig
Schwarz-Weifk ;
Transparent i 2L e e
Igel Clipart & =) Igel Ausmalbild Igel Comic

Unter der ,,Bildsuche* lassen sich Uber ,Suchoptionen” einige interessante Filter einstellen:

Grosse: Sollen Bilder ausgedruckt oder am Beamer prasentiert werden, sollten die Bilder min-
destens mittelgross sein (je grosser, umso besser). Der Filter zur Bildergrosse lasst sich auch
nach der Suche noch einstellen.

Farben: Falls Sie keine Photos, sondern gezeichnete Bilder (zum Ausmalen, fir AB) suchen,
sollte der Filter auf ,schwarz-weiss" eingestellt werden.

Typ: Hier kdnnen Sie den Typus auswahlen: z.B. Gesicht, Foto, Clipart oder schwarz-weisse
Strichzeichnungen oder animierte Gifs.

Zeit und Nutzungsrechte

SafeSearch: Hier ist ein Webfilter eingebaut. Auf der Primarstufe sollte die ,Moderate Filterung®
oder ,strikte Filterung“ verwendet werden. Clevere Schilerinnen und Schiler werden aber
schnell herausfinden, wie sie den Filter (mit Klick auf ,kein Filter) deaktivieren kénnen — keine
Angst: das kantonale Bildungsnetz der Swisscom filtert die drei Kategorien ,Gewaltverherrli-
chung®, ,Pornografie und ,Rassismus”. Sollten dennoch pornografische Bilder auftauchen, so
muss dies mit padagogischen (und nicht technischen) Massnahmen angegangen werden.
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Suchen in Foto-Portalen

Neben der Google-Bildersuche gibt es im Internet natirlich auch einige interessante und ergie-
bige Photoportale und Foto-Community.

Flickr (http://www.flickr.com) ist wohl mit etwa 4 Millionen Anwendern eine der gréssten Photo-
Communities. Hier legen Tausende von Hobbyfotografen ihre Bilder ab und versehen sie mit
Beschreibungen (Tags). Inzwischen sind hier mehrere Hundert Millionen Bilder hinterlegt (die
Uber die Google-Bildsuche nicht gefunden werden), auch viele Bilder aus der Schweiz (fur die
Geografie). Die Suche nach ,Goldau® findet z.B. Uber 4600 Photos (vor allem vom Bahnhof und
vom Tierpark).

Um Flickr umfassend nutzen zu kdénnen, muss man sich allerdings anmelden. Der Account ist
aber kostenfrei.

flickr. vuwor  oemur  Regntriersn  Entdecken Hochladen Q| rametee

Entdecken

Vor 11, Febeur 2003~ Ansogen  Rusgorkchiot~

Foto-Community (www.fotocommunity.de )

Die fotocommunity ist mit Gber einer Million registrierter Fotografen die grosste Gemeinschaft fiir
Fotografie in ganz Europa. Hier findet man Fotos zu versch. Rubriken: Menschen, Natur, Reise,
usw. Da fotocommunity aber auch Models und Akt-Fotos beinhaltet, ist diese Bildersammlung
eher fir die gezielte Suche der Lehrperson interessant und weniger geeignet fir die Bildersuche
durch die Schilerinnen und Schiler (immerhin sind Aktfotos ohne Anmeldung nur verschwom-
men sichtbar).

< fotocommunity fotos models entdecken forum fotoschule termine partner

ft Europas! | Jetthoto 7 n

Galerie

Was ist die fotocommunity-Galerie?
Bei der Galerie handelt es sich um ein "Best of" der fotocommunity, bestimmt von
den Usern.

Wie gelangt ein Foto in die Galerie?
Uber den Einzug in die Galerie stimmen die zahlenden Nutzer bei dafiir

Sektionen Galerie

K e

Abstraktes DigiArt

'\\ % -~
VAl

Gegenstande Humor NSt Technik

Leiser als der Nebel... vor Bobanac Andreas

="

"

Wettbewerbe X-Archiv
2001
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Panoramio (www.panoramio.com )

Hier kdnnen Sie einen Ort suchen, sogleich werden rechts die Karte (oder Satellitenbild) und
links alle Photos, die in diesem geografischen Raum geknipst wurden, angezeigt. Der Grund
dafir ist, dass alle Photos beim Bereitstellen im Internet einem bestimmen Ort zugeordnet wur-
den (sog. Geotagging).

Pan®ramio

R o B
S e
oy =S - A §
!Hlﬂﬁia

P Y T ——— \ ]

Ein Klick auf ein Bild zeigt dann die Beschreibung, den Photographen und rechts den Karten-

ausschnitt.
‘ Iwan Schrackmann
A 1553 photos
L L L L B

Iwan Schrackmann

World « Schweiz * Schwyz
Muotathal

Muotathal in einer Volimondnacht 473views 2 favorites 2likes >
b8
Selected for Google Maps and Google Earth

Die Bilder lassen sich in der Regel in einer guten Auflésung anzeigen.

Es besteht die Mdglichkeit, die Bilder zu kommentieren oder eine andere geografische Zuord-
nung vorzuschlagen.

Interessant ist auch, dass die Fotos von Panoramio in Google Earth angezeigt werden.
Ubrigens: Meinen Account finden Sie unter http://www.panoramio.com/user/97208?show=all
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Weitere Bildersammlungen
e Prepolino.ch (Freies Schulmaterial fur die Primarschule)
http://www.prepolino.ch/navigation/0150.html mit schwarz-weiss-Bildern firr die Schule
e Schulbilder.org (Padagogische Bilder zum Ausmalen und Fotos) www.schulbilder.org
+100 Quellen fur kostenlose Bilder: http://www.lorm.de/2008/01/02/102-guellen-fuer-
kostenlose-fotos/
Landkarten: http://d-maps.com/index.php?lang=de
Fotolog: http://www.fotolog.com/
IconArchive. http://www.iconarchive.com/
Schweizer Landeskarten: http://map.geo.admin.ch
Pixelio: http://www.pixelio.de/
Trickfilm-Zeichnungsvorlagen: http://www.coloriez.com/coloriage.html

Bilder kopieren und anderswo einfligen

Auch Bilder lassen sich problemlos aus dem Internet kopieren. Dazu braucht man mit der rech-
ten Maustaste auf das entsprechende Bild zu klicken und ,Bild speichern unter” anzuwahlen.
Nun kann man das Bild am gewiinschten Speicherort sichern und anschliessend mit einem Gra-
fikprogramm weiterbearbeiten.

Alternativ dazu lasst sich das Bild auch kopieren und anschl. mit dem Befehl ,Einfligen® direkt in
ein Textverarbeitungsprogramm integrieren.

Oder aber: Sie klicken auf ein Bild, halten den Maustaste gedrtckt, und fahren damit in den Ex-
plorer und lassen erst dann wieder los.

Ein praktisches Werkzeug ist das Snipping Tool“, mit dem Sie jedes Bild auf dem Bildschirm
kopieren, speichern und leicht bearbeiten kénnen.

-;:- R

Q Snipping Tool

Datei Bearbeiten Extras ?

R d 5 A -

Jv

Choisir sa pub [> » Coloriage » Imprimer » Jeux et coloriage

» Dessin a colorier

Liste d[.s catégories |
(e b pbinie L

:l‘...;‘:”"

| athdaid | | |
]

N P,aEmN SN <@_.__ ;
) ieeibayt i | | Ainatide IO ] Lo
Plan du site | Merveilles | | | [Chipmunks | | i )
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. . Stufe Fach
Internet-Schnitzeljagd 4756, Deutsch, M+U

Schnitzeljagden sind Geléandespiele, bei denen man mehrere
Suchaufgaben l6sen musste und mit jeder Lésung eine weitere
Aufgabe erschien, bis man schliesslich ans Ziel kam. Auch aus §
den Informationen aus dem Internet konnen Sie eine Schnitzel-
jagd herstellen. Die Informationen, welche die Schilerinnen
und Schuler auf einer Internetseite finden, benétigen sie immer
fur die darauf folgende Frage.

Elefantenjagd im Internet

Nr. Frage

1 Wie viel Liter fasst ein Elefantenriissel maximal? Schau nach bei www.tier.de unter ,Le-
xikon“ und ,Elefant'.

2 Wie heisst die Internet-Seite mit dem lateinisch klingenden Elefanten-Namen, die du dort
ebenfalls findest?

3 Wenn du diese Seite aufrufst, erklingt eine Filmmelodie. Wie heisst der englische Titel
des Films?

4 In welchem Jahr hat dieser Film 7 Oscars bekommen? (Achtung: Im Internet gibt es zwei
Lésungen. Die niedrigere Jahreszahl ist die richtige!)

5 Maxi gehort zu den Elefanten im Zircher Zoo. Im Jahr der Oscarverleihung wurde Maxi
Vater. Wie heisst der junge Elefant, der leider im Alter von drei Jahren an einer Virusin-
fektion starb?

6 In welchem Land wurde die Mutter des jungen Elefanten geboren? Sie lebt im Circus
Knie. Aus wie vielen Buchstaben besteht der Landesname?

7 In welchem Jahr ereignete sich ein Ungliick des Zirkus Hagenbeck mit so vielen Elefan-
ten, wie der Landesname in Frage 6 Buchstaben hat?

8 Bilde die Quersumme des Ergebnisses von Frage 7. Welches Tier hat das gleiche Ge-
wicht wie die durch die Quersumme gebildete Anzahl von Elefanten?

9 Beim Menschen wachsen im Lauf seines Lebens zwei Mal neue Zahne. Wie viele Zahn-

wechsel hat ein Elefant?

Idee aus: Berndt, E-B., Kehlert, M., Lienert, K., Plieninger, M. & Reuen, S. (2004). Start IT. Band 1. Stuttgart: Ernst Klett Verlag.
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Eine Schnitzeljagd planen

Fragen
Fragen maglichst eindeutig stellen.
Internet- Aus der Beantwortung einer Frage sollte
S chnitze 'J ag d sich die nachste Frage ergeben.
Auf eine Frage sollte es im Internet méglichst
auch nur eine Antwort geben.
Hilfestellung durch farbige Markierung von
Suchbegriffen geben.
m Themenwahl .
Bl interessen von Jugendiichen [~ Tiere
Hobbys
— Technik
— Mode
(=]
B H
Kontrolle der Internetseiten
Losung aufsuchen - [ schulische Themen — Erdkunde
Geschichte
— Fremdsprachen
— Biologie
Im Intenet? die vertrauenswordig sind e
die verstandlich sind o < de
b ichtige Intemetadressen R oaon.
www.bildungsserver.de
— www.zum.de

[T

Wenn du dir selbst eine Schnitzeljagd

ausdenken willst, helfen dir die folgenden

Hinweise:

1. Themenwahl

Wozu dient die Schnitzeljagd?

— Soll man, wie hier, das Suchen im
Internet Gben?

— Soll man ein Ratsel l6sen?

— Soll ein Thema flr den Unterricht
bearbeitet werden?

— Steht kein bestimmtes Thema im
Vordergrund?

2. Internetseiten aufsuchen

3. Fragen

Formuliere die Fragen so, dass auf

jeden Fall diejenigen Wérter in der

Fragestellung vorkommen, die man

fur die Suchmaschinen benétigt

(siehe blau geschriebene Begriffe).

— Du kannst helfen, indem du zentrale
Begriffe farbig markierst (siehe blau
geschriebene Begriffe).

— Suche auf den Seiten, die gefunden
werden sollen, Wérter, die selten vor-
kommen. Das flihrt zu weniger Such-
ergebnissen.

4. Kontrolle der Lésung

— Uberlege dir am Anfang, vielleicht mit  — Am besten ist es, wenn die Spielerin-

einer » Mindmap, ein paar zentral
Punkte, die in deiner Schnitzeljagd
auftauchen sollen.

e nen und Spieler ihr Ergebnis selbst
kontrollieren kénnen.
— Méglich sind Rechenaufgaben.

— Prife mit einer » Suchmaschine, ob — Maglich ist aber auch ein Losungs-
es dazu genligend deutschsprachige wort, das auf einer speziellen Seite

Seiten im Internet gibt.
— Gib eine Startseite vor. Sonst wird
man vielleicht zu Beginn auf eine

gefunden werden muss.
— Denkbar ist auch ein Lésungssatz,
der aus den Suchergebnissen einzel-

falsche Fahrte gesetzt (siehe Frage 1).

ner Seiten gebildet wird.

Idee aus: Berndt, E-B., Kehlert, M., Lienert, K., Plieninger, M. & Reuen, S. (2004). Start IT. Band 1. Stuttgart: Ernst Klett Verlag.
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Stufe
5 |Internet-Rallye 5 /6. KI.

Fach
Deutsch, M+U

Um mit Schilerinnen und Schulern das gezielte Suchen im Internet zu Uben, kbnnen sogenann-
te Internetrallyes durchgefihrt werden. Dabei bekommen die Schilerinnen und Schuler auf ei-
nem Arbeitsblatt eine gewisse Anzahl von Fragen oder bestimmte Arbeitsauftrage (Bilder herun-
terladen, Informationen herausschreiben usw.), die sie mit Hilfe von Suchmaschinen beantwor-

ten und l6sen mussen (vgl. http://www.lehrer-online.de/269523.php).

Schilerinnen und Schiiler lernen bei einer Internet-Rallye spielerisch die Informationsvielfalt und
verschiedene Verfahren zur gezielten Internetrecherche kennen. Es sollten maximal 10 Such-
auftrage vorgegeben werden, welche die Schilerinnen und Schiiler mit Hilfe des Internets in-
nerhalb einer vorgegeben Zeit I6sen sollen. Solche Fragen kénnten sein:

1. Wie gelangst du zum Verkehrsmuseum Welches sind die Offnungszeiten und die Eintritts-

preise des Museums?

Warum ist die Banane krumm?

Warum fressen Eisbaren keine Pinguine? -

o gk~ w N

Welche funf einsilbigen, ganzen deutschen
Woadrter enden auf "nf", wie z. B. finf?

7. Woher kommen die Locher im Schweizer
Kase?

8.  Wenn du um 20 Uhr (Ortszeit) in Tokio star-
test und elf Stunden fliegst, zu welcher
Ortszeit erreichst du Honolulu auf Hawaii?

9. Findest du ein Bild von einem Wombat?
Wie gross werden diese Tiere?

In welchem Jahr wird die Weltbevolkerung 9, 10 bzw. 12 Milliarden Menschen betragen?

Wie viele Arbeitslose gibt es in der Schweiz? Und wann gilt ein Mensch als ,arbeitslos“?

Mindestens eine Anfrage sollte mit Hilfe verschiedener Suchmaschinen geltst werden, um die

Resultate vergleichen zu kénnen.

Besprechen Sie im Anschluss an die Rallye sowohl die Ergebnisse wie auch die aufgetretenen
Probleme in der Klasse und lassen Sie die Kinder die erfolgreichen Suchstrategien prasentie-

ren.

Andere Beispiele

http://www.informatik-psw.ch/rallye/

https://sites.google.com/site/internetralley/ (Schweizer Fauna)
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: : Stufe Fach
6 | Webseiten beurteilen ab 4. Kl. | Deutsch. M+U

Im Gegensatz zu friher sind heute Informationen im Uberfluss vorhanden und einfach zu be-
schaffen. Via Suchmaschinen ist es sehr einfach, an jegliche Art von Informationen heranzu-
kommen. Die Zugénglichkeit zu Informationen ist hoch, weil Suchmaschinen im Prinzip nahezu
unterschiedslos alles indexieren, was die automatischen Suchrobots erfassen. Dieses selekti-
onslose Verfahren bringt mit sich, dass Informationen ein unsicheres Gut geworden sind. Im
Internet muss man durchgehend damit rechnen, auf veraltete Seiten zu stossen oder unrichtige
oder unvollstandige Informationen zu erhalten. Das h&ngt damit zusammen, dass es sehr ein-
fach geworden ist zu publizieren: alle kbnnen es tun und missen sich nicht tber gentgend
Sachwissen ausweisen.

Demgegenuber wusste man bei den ,alten” Printmedien, welche Verlage fur hoch stehende
Publikationen birgen. Im Bereich der Druckmedien vertraut man weitgehend dem etablierten
Betrieb und halt die durch Verlage, Lektoren, Buchhandel, Rezensionen und Kritiken und Biblio-
theken gegebenen Selektionsmechanismen fir eine hinreichende Qualitatsgarantie (obschon
sich auch hier handfeste 6konomische Kriterien und die Qualitat der Manuskripte nicht immer
vereinbaren liessen). Im Internet gibt es keine derartige Qualitatskontrolle. Die mit geringem
finanziellem Aufwand mdgliche Publikation von Dokumenten im WWW unterliegt diesen Selekti-
onsmechanismen nicht. Somit kénnen auch qualitativ minderwertiger Publikationen im Internet
verbreitet werden.

Umso wichtiger ist es, dass Kinder schon friih lernen, die Seriositat und Glaubwirdigkeit von
Quellen kritisch zu hinterfragen und Informationen systematisch zu vergleichen.

Die Fahigkeit, Informationen aus dem Internet kritisch zu beurteilen und zu bewerten, ist
dabei vielfach schwieriger als die Informationssuche selbst.

Ohne entsprechende Fachkenntnisse ist die Qualitat und Relevanz einer Webseite nur schwer
zu beurteilen. Zum anderen ist diese Kompetenz in der Schule bislang noch wenig ausgebildet,
da die Inhalte anderer Unterrichtsmedien wie etwa des Lehrbuchs in der Regel eher selten kri-
tisch betrachtet wurden.

Bei der Bewertung von Internetseiten ist die Herkunft der Information bzw. die Vertrauenswiir-
digkeit des Anbieters zumindest ein erster Gesichtspunkt der Qualitatsbeurteilung. So sollte
man davon ausgehen kénnen, dass offizielle und halboffizielle Anbieter vertrauenswiirdig sind
und sich um Aktualitat und Korrektheit ihres Angebots bemiihen. Aber auch engagierte Privat-
leute stellen manchmal sehr gut recherchierte und zusammengestellte Informationen auf ihren
Websites zur Verfligung.

Gewisse Riuckschliusse auf die Qualitat eines Online-Dokuments lassen auch die formalen Ei-
genschaften zu. Sind diese vorhanden, kann man zumindest von einer gewissen Professionali-
tat des Angebots ausgehen.

Die folgende Checkliste zeigt auf, welche Aspekte bei der Qualitadtsbeurteilung von Webseiten
beachtet werden sollten.
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Kriterien zur Beurteilung von Webseiten

Autorenangaben und Vertrauenswiurdigkeit

Ein wichtiger Aspekt der Qualitéatsbeurteilung einer Website ist die Urheberschaft. Ist der Autor, sind die
Autoren des Dokuments angegeben? Sind die Verfasser erreichbar (per E-Mail oder gar telefonisch)? Es
gilt, insbesondere das Impressum einer Website zu beachten. Wenn keine Urheberschaft erkennbar ist,
bleibt eine Quelle stets fragwurdig. Ist ein Verfasser bzw. Herausgeber angegeben, stellt sich nattirlich die
Frage, ob dieser serids und kompetent ist. Lasst sich etwas Uber ihn in Erfahrung bringen?

WWW-Adresse

Ein zweiter Hinweis fir die Qualitat einer Seite kann der URL, d.h. die WWW-Adresse sein. Wo ist das
Dokument zu finden, wie sieht der Pfad zum Dokument aus? Handelt es sich um ein Dokument innerhalb
der Website eines privaten Webmasters oder um die offizielle Publikation einer Organisation? Lasst der
Server-Name auf den Namen einer Firma, Behdrde oder Non-Profit Organisation schliessen? In welchem
institutionellen oder organisatorischen Zusammenhang steht das Angebot (offizielle Seiten einer 6ffentli-
chen Institution, kommerzieller Anbieter oder private Homepage)?

Sachliche Richtigkeit

Zur Beurteilung der sachlichen Richtigkeit sind Sachkenntnisse unabdingbar. Entspricht die sachliche
Darstellung dem eigenen Wissen, bzw. plausibel ist oder aber mit anderen unabhéngigen Quellen (z.B.
auch Lehrbichern) Ubereinstimmt. Richtige Informationen finden sich meist auf verschiedenen Websei-
ten, andererseits werden haufig auch falsche Informationen weiterverbreitet und kopiert.

Gestaltung der Website

Sind die Inhalte angemessen dargestellt sowie Ubersichtlich gegliedert? Konzentriert sich die Seite auf
die Présentation des Inhalts oder wird man tUberschwemmt mit farbigen, blinkenden Schriften, Pop-up-
Fenstern, viel Animation und nichts sagenden Bildern? Gentigen Benutzerfihrung und Design den ergo-
nomischen, grafischen und designerischen Grundregein?

Schreibstil

Ist das Dokument sachlich, neutral und objektiv geschrieben? Oder wird versucht, mit sprachlichen Mitteln
die Leserschaft zu beeinflussen?

Literaturverweise

Gibt es Hinweise auf Literatur, auf die sich die Aussagen im Dokument abstltzen? Werden gegebenen-
falls verwendete Quellen korrekt belegt?

Pflege der Website

Sind die Webseiten sorgfaltig gepflegt oder gibt es viele ungultige Links, Bilder, die nicht erscheinen, und
andere Probleme?

Aktualitat

Wie aktuell ist die Web-Seite? Ist das Veroffentlichungsdatum bzw. das Datum der letzten Aktualisierung
ausgewiesen?

Verifizierung der Information
Lasst sich die Information belegen? Das heisst, gibt es an anderen Orten im Web Dokumente, welche
dieselben Aussagen machen?

Sind wichtige Informationen, die man aufgrund des Angebots und von Vorkenntnissen erwarten wirde,
vorhanden oder ist das Angebot auf Anhieb als lickenhaft erkennbar?

Referenzen

Gibt es andere Dokumente, welche sich auf das gefundene Dokument beziehen?
Verweist das Angebot auf weitere Angebote? Funktionieren diese Links und sind sie aktuell?

Motiv der Veroffentlichung

Werden die Zielsetzungen und Absichten der Anbieter an exponierter Stelle benannt? Mit welchem Motiv
wurde das Dokument verfasst und verdffentlicht? Steckt eine Firma dahinter, welche damit Offentlich-
keitsarbeit bezweckt? Ist es Werbung? Oder ist es ein Forschungsbericht einer Universitat? Greenpeace
schreibt sicherlich anders Uber die Problematik des Walfangs als die Vereinigung der japanischen Wal-
fanger.
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Diese und weitere Kriterien kénnen helfen, die Qualitdt und Glaubwirdigkeit einer Webseite
einzuschéatzen. Dabei spielt naturlich auch die Erfahrung eine wichtige Rolle. Mit zunehmender
Vertrautheit mit dem Internet wird man unseridse Seiten relativ schnell erkennen.

Kinder bringen diese Erfahrungen und zumeist auch das noétige Sachwissen, um Webseiten
kritisch beurteilen zu kdnnen, noch nicht mit. Dementsprechend miissen solche Analysen ein-
fach gehalten werden. Dennoch ist es auch in der Schule sinnvoll, zeitweise ganz gezielt und
systematisch Webseiten zu beurteilen. Es gilt, die Schilerinnen und Schiler zu einer quellenkri-
tischen Haltung zu erziehen, was im Zeitalter des Internets mit all ihren Tauschungsmaoglichkei-
ten eine erhéhte Aufmerksamkeit verdient.

Mdogliche Checkfragen zur Beurteilung von Websites fir Kinder

Klickt auf den Link (http://www.kidsville.de ) und schaut euch diese Website genauer an.

Beantwortet dann zu zweit folgende 7 Fragen:

Suchen: muotathal O\ Du bist hier: Startseite
Ly

ﬁ Herzlich willkemmen in Kidsville!
i8]

Hier in Kidsville bist du richtig, wenn du eigene
Texte, Geschichten oder Gedichie
verdffentlichen mochtest, gern mit anderen
Kindern quatschst oder nach spannenden Infos
suchst. Kidsville ist deine Mitmachstadt im
Internet. In der Stadt wohnt Internet-Ameise
Formi mit ihren Freunden. Klick auf den
Stadtplan links oben, um die ganze Stadt zu
sehen.

Kalenderblatt
AR A MR AL AN A2 Al

Geburtstag am 26.3.
Tennessee Williams (Autor)
Rudolf Dassler (Unternehmer

S

Diana Ross (Sangerin)

Steven Tyler (Musiker "Aerosmith”)
Axel Prahl (Schauspieler)
Jennifer Grey (Schauspielerin)
Larry Page (Google-Mitgrinder)
Keira Knightley (Schauspielerin)

1. Findest du dich schnell zurecht?

2. Verstehst du, was dort steht?

ahnungslos im Internet und
plétzlich *peng® trifft man
auf so ein ...

mehr

3. Findest du auf dieser Seite, was du suchst?

4. Kannst du herausfinden, wer diese Webseite gemacht hat?

5. Kannst du glauben, was dort steht?

“Puma’) Fachchinesisch die todtliche wolke 2
.I'_eonardNimoy {SChns eley Hallo Leute, _...lukas war verwirrt.Er
Spock”) kennt ihr das: Da surft man holte schnell mamas handy

und guckte ob es noch
ging,MISTlrief er das handy
ist kapput und die nachste
tankstelle ist bestimmt
5km entfernt. was sol ich
denn ___ mehr

6. Will man auf dieser Seite Werbung machen und dir etwas verkaufen?

7. Gefallt dir diese Seite? (Was, was nicht?)
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) Stufe Fach
[ | Nach eigenem Namen googeln ab 4. Kl. | Deutsch

Fur Schilerinnen und Schuler dirfte es auch interessant sein, mal nach dem eigenen Namen
oder nach ihnen bekannten Personen bzw. Orten zu ,googeln®.

Dabei lernen sie auch die Starken und Schwéchen, Tricks und Kniffs von Suchmaschinen ken-

nen.

. . . . Go gl( Markus Betschart “
Beispielsweise werden sie schnell merken, dass

es einen Unterschied ausmacht, ob sie ,Markus bk
Betschart” (Google findet ca. 4200 Treffer) oder
Markus Betschart (ohne Anflihrungszeichen ein-

geben, in zweiten Falle findet Google 148000 3@ S n& l
Treffer. > h A[i

Eine zweite Erfahrung diirfte bei sehr haufig vor- Eotssnsesmot iviamecs

kommenden Namen sein, dass viel zu viele Treffer gefunden werden und die Suche weiter ein-
gegrenzt werden muss (Suche nur in der Schweiz, weitere eingrenzende Suchbegriffe einge-
ben, ...) Im Telefonverzeichnis www.local.ch kann auch nachgeschlagen werden, wie haufig der
eigene Vor- und Nachnamen in der Schweiz vorkommt.

Bilder zu markus betschart

Weiter dirfte es in vielen Schulklassen auch vorkommen, dass auf den gleichen Namen (wie
eines Schiilers) auch eine mehr oder weniger prominente Person lebt und darum die meisten
Treffer fur sich verbuchen kann (z.B. den Fechter ,Max Heinzer“ mit ca. 89°‘000 Treffern). Dar-
aus lasst sich eine weitere Suchtechnik ableiten, namlich aus Ausschliessen von Zusatzbegrif-
fen mit dem Minus-Zeichen (- Fechten, -Sport, u.d.). Die Suche nach ,Max Heinzer" mit dem
Zusatz "-fechten” findet ,nur“ noch ca. 6‘000 Treffer.

Sicher ware es auch fur die Schuilerinnen und Schiiler auch interessant, was sie im Internet Uber
ihre Lehrperson herausfinden. Je nach der eigenen Prasenz im Internet mag dies eine sinnvolle
(oder weniger angenehme) Aufgabe sein ;-). In diesem Zusammenhang lassen sich natirlich
auch der Datenschutz, mdgliche Konsequenzen des ,glasernen Menschen® und den Missbrauch
persodnlicher Daten thematisieren und diskutieren.

Bei der Bildersuche nach dem eigenen Namen wird schnell ersichtlich, dass Google nicht nach
Bildern, sondern nur nach Beschreibungen von Bildern im umgebenden Text suchen kann.
Google kann bislang vom optischen Aufbau eines Bildes noch wenig Informationen herausle-
sen. Darum werden auch viele versch. Bilder zum selben Suchbegriff erscheinen.

Interessant ist auch, welche Treffer und Reihenfolge
eine andere Suchmaschine bei der Eingabe des ei-

Karten zum Namen Schrackmann

genen Namens findet, z.B. http://www.bing.com, ——
oder die schweizerische Suchmaschine zur relativen verteilung =
www.search.ch , oder eine Suchmaschine flir Pergp- ~ fwensiemt cennaszaersber de e, un de perechenamen 2. sehen
nen (wie www.yasni.ch). SN %
Interessant ist auch die Webseite http://www.ver- £ _ 3 e
wandt.ch/karten, wo man seinen Nachnamen einge- c Wi o e
ben kann und sieht, in welchen Teilen der Schweiz / £ Ly
dieser haufig vorkommt. 5 1
Forebears (http://forebears.io/surnames) zeigt dies ey ‘ i
gar weltweit auf. ' a/u/ v / il
Im Portraitarchiv findet man auch Fotos und Anga- - /j” 'ff”,;
ben zu verstorbenen Menschen: e Y i verwandts
http://portraitarchiv.genealogie-zentral.ch Statistik: Zahlen zum Nachnamen ‘Schrackmann’

In der Schweiz gibt es 41 Telefonbucheintrige zum Namen Schrackmann und damit ca. 109
Anschliessend kann dartber diskutiert werden, wie 2l Prcenen i ¢ diesem tlzmen.

eine Suchmaschine ,entscheidet”, welche Treffer in welcher Reihenfolge angezeigt werden und
wovon dies abhéangig sein kdnnte. Was beeinflusst die Reihenfolge, kann man diese selbst mit-
beeinflussen oder gar einen Platz in den Top Ten erkaufen?
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g8 |In Wikipedia Stt)uéfleKI [F)acrtm -
I +
suchen und schreiben ap 4. /. eutsch,

Wikipedia ist ein Projekt zum Aufbau einer Enzyklopédie im Internet, die von allen Nutzern des
Internets und nicht bloss von einer Redaktion geschrieben wird. Im Jahr 2001 gestartet, gehort
Wikipedia heute zu den zehn meistgenutzten Websites weltweit. Heute sind tber 1.8 Mio. Artikel
in deutscher Sprache verflgbar.

Auch Schilerinnen und Schiler sowie Studierende verwenden Wikipedia fleissig zur Vorberei-
tung von Vortragen oder Seminararbeiten. Obschon die Texte nicht spezifisch fir Kinder ge-
schrieben wurden, lasst sich Wikipedia bereits ab der 4. Klasse der Primarschule einsetzen.

4 . 1 oo ersiede der
|
Q a

CLO o Haugtseite  Diskussion Lesen Cuslliext anzeigen Vessionsgeschichie Q
Ln

Willkommen bel Wikipedia

Wikipedia ist ein Projekt zum Aufbau einer Enzykiopadie aus freien inhalten, zu dem du mit denem Wissen beftragen kannst Seit Mal 2001 sinalIEEEIEER Artke! in ceutscher Sprache entstanden
" F [T & Kunst und Kultur f:g Religion 8% Sport ” Tachnik @ Wissenschaft

Artikel nach Themen - Alphabetischer Index - Artikel nach Kategorien - Gesprochens Wikipedia

Kentakt - Prasse - Statistik - Sprachversionan - Mitmachan - Mentorenpogramm
Wikipedia aktuell In den Nachrichten
Fiir den 22 Schreibwellbewer kinnen bis einschieich 31, Marz Artikel nomin arden ) . . o
iir den 22 Schieibwellbewer kinnen bis sinschieich 31, MArz Antikel nominien werden Abed Rabbo Mansur Had « Richard il - Bowe Bergdan

Artikel des Tages + Beil der Echoverieung ScAnit die deutsche Schiagersangerin Heiene Fischer i
\ier gewonnenen Preisen am erfoigrechsten ab
j Golo Mann (7 27. Marz 1909 In Munchen. 1 7. April 1994 in Leverksen) war ein deutsch- + Die Mathematiker John Forbes Nash Jr. und Lous Nirenbeng wurden mit dem ADEIpres
schweizerischer Hstoriker, Publizist und Schrifsteller. G Sohn tes Literatur- [— T a

| nobelpretstragers Thomas Mann. Nach der Machergresun,
emigrierte er Uber Frankreach und die Schweiz in die LSA

zalsten 1z eines Afbus A320 der deutschen Biligiuggeselischal Garmanwings in
" Jahre kehrie er Stdirankreich sind alle 150 insassen gelstel worden

nach Deutschiand 2urlick und dbersiecelle Spater in die Schweiz N Tatigked ais

Professor fUr Poliikeissenschaf in Stutgan arbeitete er als freker Publaist und einfluss

tator des Zetgeschenens. Er verkehrie mit Poliikem wie Konrad Aenauer und Wity Branat

Weitere aktuslle Ereignisse - Wikinew

hienene Kurzlich Verstorbene

erk eine Millonenaufiage

(T6). Gsterreichischer Femsenmoderatar (+
i 21 bersetzl wurde. Als =r Higtoriker sledte er den Menschen in den 84), engischer Fulballspieler und -tramer (t 25. Marz)
Mittlpunit seiner e Tormuierten Werke und e Kritik mancher Berufskoliegen auf sich, die . danischer Male Grafiker (+24. Marz)
geselischafispoiitische Thearien DEvOrzughan. - Zum Arks » Berengar Ptanl (68), deutscher Regisseur und Femsehproduzent ( 24. Marz)
+ Gerhard Drees (89), deutscher Bauingenseur (+ 22. Marz)

Archi - Weiters exzeliente und lesenswerte Aikel - B RS5-Feed
Waitare kiirzlich Varstorbens
Was geschah am 27. Marz?

» 1615 - In Paris stimt die den Tilel Kangin van Frankneich tragente Margarete von Vako T

+ 1915 - Als Dauerausschesdenn von Typhusbakierien wird tnicht erkrankte
shenazeil in ein New Yorker Quarantane-Krankenhaws auf Norh Brother sland

= Die Grabplatte des an der Grundung der Universitat Rostock beteilghen Ables Hermann Bokholt
wurde im Doberaner Minster zu Treppensiufe
n mit Alkohal emahn

=

o n Los Aﬂ:_:lclcs wird Ry ed Hitchcocks erster Hollywood-Film, Jral.‘;cl\.lh’.  hat ene sachsische und eine hessische Saite.

: st-Berin fnded die « Nach der Lenre ehen wir im Schiat in Kontakt mit Auderirdschen

c Der Bau der 1287 km kangen Trans-Al der Prudhos Bay im Narden zum eisfreien

Espafiol Frinz-ilkam-Sund begint Weitars neus Adikel - Frihare Schon-g

Vorteile von Wikipedia sind, dass man schnell einen guten Uberblick bekommt, die Artikel
meist sehr aktuell sind und dass unbekannte Begriffe meist direkt verlinkt sind, sodass diese
schnell geklart werden kdnnen.

Natirlich lasst sich die Wikipedia ganz allgemein als ein Nachschlagewerk nutzen, doch
Schiler kdnnen auch selbst zur Wikipedia beitragen. Im Rahmen kleiner Unterrichtsprojekte
koénnen sich Schilerinnen und Schiler auch am Aufbau von Begriffen beteiligen.

Beispiele sind

e Geografische Begriffe (eigene Gemeinde, Berge, Ausflugsziele, usw.). Die Schilerinnen
und Schuler kdnnen prifen, ob die Angaben stimmen und aktuell sind. Zum anderen
koénnen sie naturlich auch Ergdnzungen vornehmen.

e Berihmte lokale Personen
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Artikel Diskussion Lesen | Bearbeiten | Versionsgeschichte | Suchen <

Koordinsten: 46° 58' 25" N, 8* 45' 23° O; CH1303: 700383 / 202470 \,e“,

Muotathal

-€ Dieser Artikel behandelt die politische Gemeinde Muotathal, fiir das Tal selbst siehe Muotatal

Muotathal ist eine politische Gemeinde im Bezirk Schwyz des Kantons Schwyz in der Schweiz.
Muotathal
Inhaltsverzeichnis [Verbergen]

1 Name +

2 Geographie

3 Brauchtum und Kultur Ry
3.1 Musik m
Bevalkerung

4

5 Winschaft

6 Schulwesen Staat: Schweiz

7 Spott Kanton Schwyz (S2)

8 Sehenswirdigkeiten Sesirk —

9 Literatur

10 Weblinks BFS-Nr. 1367

11 Einzelnachweise Postleitzahl: 6436

UN/LOCODE: CH STO (Stoos)
Name ([Bearbeiten] Koordinaten: 700393 / 203470
Der Ort ist nach dem Tal Muotatal benannt, das wiederum seinen Namen von dem Fluss Muota hat. Zur Namensherkunft siehe dort. Hohe: 606mU.M
hi Fléche: 172.15 km®
Geographie [Bearbeit
Braplie [Bearbeiten) Einwohner 3482 (31 Dezember 201311

Die Gemeinde bildet den sidostichen Teil des Kantons Schwyz, grenzt im SUden an den Kanton Uri und im Osten an den Kanton Glarus. Mit 172,152102 km® zahit Muotathal zu den
zehn fldchenmassig grossten Gemeinden der Schweiz und ist fast so gross wie der Kanton Zug. Muotathal besteht aus den Ortschaften Muotathal, Hinterthal, Bisisthal und Ried [ Die
grosste Lange, Klingentobel — Eggstock. betragt 29 km und die grosste Breite, Glatten — Flaschenspitz. 16 km. Website: www.muotathal.ch &

Einwohnerdichte: 20 Einw. pro km*

Mit einem Klick auf ,Bearbeiten® Iasst sich der Inhalt dieses Artikels problemlos erganzen oder
korrigieren.

Originell ist natdrlich auch die ,,alemannische* Version mit Uber 18700 Begriffen.
(unter http://als.wikipedia.org/wiki/Houptsyte )

—>

. Mols Berutzerkonto aalege Aamadde (SSL)
0 i

N o

ta W Artikel - Diskussion Laze Boarbeite Qualltsxt bearbeite Versiomsgachicht | Susch Q
5 ™ 4
-
Wottsch mitschrybe? Im Tutorial stoot wie. lustidnae]
WiKIPEDIA
D1 fret Enzyklopedy o
Muitital s R e
Hougtsyte
Wikipedia-Poctal o€ Ds Astikel behandiet die politischi Gmend Muotathal, fir s Tal selber kueg bi Muotatal
Mustital (nochdatseh Muotathal) isch & politischs Gmding im Bezrk Schiyz im Kanton Schwyz | dr Schwiiz
Mudtital
Inhaltsverzeichnis [zusklapps] |
Tutoral ”
Afket wo fahle
Letscht Anderige
Basisdate
Staat Schwiiz
Kanton Schwyz (S2)
Schwyz
Geografii [ s ot bearbeite 1367
D Gmeind isch dr sudoschtich Teil vom Kanton Schwyz, m S00da chunds 3 Un ana und im Oschta a Kanton Glarus. Mid 172 km? 13 ha 21 3 82 m* isch Muatithal eini vo da 10 groschta %
700 4708
Wikidata-Oatenoojelt Gmainda vo dr Schwiiz und isch Ibaramant &s gross we dr Kanton 2ug. D Gmaind isch mit 20 km am Iangschta awischat um Kiingatobt und um Eggschiock und Stwardts: 16 km vom Glatta ’ .
606mO M
bis zLm Fldschaschpitz
17240 K

D Gmaind wird vo dr Muota durfiossa. wo Z hintersch us em Bisistal chunnt und em Tal de Name Muotatal und em Dorf de Name Muofathal git. Churz hinderem Dorf Muatithal verzwigd si s
Tal, nordoschdig fuert e Strass Ubara Prageipass Is Chiontal. sudoschdlg chunnt me is Bisistal, mit em Wyler Bisisthal und Sall, wo d Luftseibahn uf d Glattaip tahrt

3482 31
Und drnah gics im Tal innd da nu & tangi HONIL namii as Holloch. Mit 108 2 km (Stand Mai 2011y isch &s Sni vo da langscha HONANE uf dr Walt

Bruuchtum [ andsee | Qualhaxt bearbete
Im Dorf Muatithal gids ang jedas Jahr dr berdahmt Alpchasmarcht. Dma mags d Hauptschirass alg sauft oppa ata vermacha, wann a so a Tschuppla Luot wott is Tal ina go Chas racha

Ds Theater kannids wituma Schpila 1ands alig eh 6ppa 250 VORSIIMIAChI und NSChEagi SChIUCK und ¢3 muAttalands da im fahl Kartig. Aatah tANGS Gppa mit Oktobdr und da schiilids
bis Aatangs Chnschimonat

A dr Fasnacht — am schmutziga Dunstig — gond allig ¢ Maschgarada mit dr Rott ums Wasser. Ma weiss alig nid preaiis ob allpot a Maschgarad Ubertrolat wills aso hahi sch dur d Chiagass
abba, oder effach us

r Banooligs Bsofinl O GoNa hend etz da au das MGl 3agfangd as gUUSId wanns & Maschgdrad gsed, nah sottids da vonum Oranscha, Fidrstel und ander
rstiane Z0cken (bercho. A d chindrd GOl isch 03 ader hidnta nimma 450 ghorg gEchmuuch winn 6ppa & Maschgrad 4s Hautschud#a-Maschgerl aa hed

S Dort Muatthal
Kasogua

Selbst zum Thema ,Wikipedia in der Schule® gibt es eine Seite in Wikipedia.
http://de.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Wikipedia_in_der_ Schule

Weitere Infos zum Einsatz von Wikipedia in der Schule:
http://www.lehrer-online.de/wikipedia.php
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Q |Browser far Primarschulerin- Sltlufe Fach
nen und -schiler einrichten | #'® -

Lesezeichen (Favoriten, Bookmarks) vorbereiten

Es ist sehr mihsam, Internetadressen immer wieder aufs Neue einzugeben. Gerade auch
Primarschilerinnen und -schiler benétigen sehr viel Zeit, um einen vorgegebenen (langen)
Link einzutippen. Es ist deshalb zeitsparend, die Links im Voraus abzuspeichern und entwe-
der auf dem Desktop oder im Browser gut sichtbar zu setzen, sodass die Lernenden sehr
schnell auf die entsprechenden Seiten im Internet zugreifen kdnnen.

Links speichern

Alle Browser kénnen Internetadressen als Bookmarks bzw. Favoriten abspeichern.

Im Internet Explorer klickt man dazu auf der Symbolschaltflache auf den gel- [T~ 5
ben Stern. Nun 6ffnet sich links eine Spalte mit den Favoriten. Bei einem Klick Eﬂ S Ye—

auf den Stern mit griinem Plus kann man einen Link ,hinzufligen...“. Unter ,Zu .
Favoriten hinzufigen® sollte man unbedingt den Link unter einem aussage- |~ &=
kraftigen Namen und in einen passenden Ordner abspeichern.

Einfacher geht es, wenn man einfach in der Adressleis-
te im Browser die Adresse mit der Maus ,packt® (an-

klickt und Maustaste gedrickt halt) und diese dann auf
den Desktop zieht. Der Link steht dann als Icon direkt i) Datei Bearbeten
auf dem Bildschirm zur Verfiigung.

Links bereitstellen

Das Ablegen von wenigen Links auf dem Desktop mag
fir Unterstufenschiler der einfachste Weg sein, eine
bestimmte Internetseite zu 6ffnen. Sie missen bloss auf dieses Icon doppelklicken. (Fir eine
umfassendere Linkverwaltung ist dies nattrlich keine Losung)

Fur den schnellen Zugriff auf bestimmte Internetseiten ist fir Schilerinnen und Schiler ab
der 4. Klasse die Nutzung der Favoriten- oder Lesezeichen-Leiste zu empfehlen. Die Links
lassen sich dann oben einfach und schnell anklicken (z.B. auch wichtige Suchmaschinen:
Google, Wikipedia, usw.)

¥9pidagogische Hochschule Zentralschweiz - Hochschule Schwyz - Mozilla Firefox

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen Extras  Hilfe  delicio.us

@ - - l:é;] ﬁ % [ T ES e ™ http: v, schwwyz phz, chfconkent _x. php#link=start, htm

M |Gl Google £7 Live W& we BB amazon || auskunf ) Biblia | ) BSery | ) LexDix .0 pHzsz M 1cT Sz [E petip @ swiss 4 DRS

“# Landkarten

[ ] cHPLZ
I Telefon ™ postleitzahlen

|_1wekter und Webcams F| || Gwissgen

Dazu missen Sie im Internet Explorer einen Link in den Ordner T

.Favoritenleiste* abspeichern und einen mdglichst kurzen Namen U i et s Feveto i Vorcon i

das Favoritencenter, um auf die Favoriten zuzugreifen.

geben (damit er nicht die ganze Leiste ausfullt). Diese Links wer- e

den dann oben in der Linkleiste angezeigt. Fonlnis [@EE =] et D
Abbrechen

Extras  Hife delco.us

- .phz.chicontent . php?link=start.htm
3bon

Im Firefox speichern Sie den Link, indem Sie ein

. . N ) i Lesezeichen Filr alls Tabs hinz, . Strg+Umschalt+D x|
Lesezeichen hinzufligen und dieses in den Ord- [ it
1 G 1 esezeichen- l-ons herunterladen Hame: PHisz
ner ,Lesezeichen® abspeichern. e S Era—
) Mazilla Firefox v abbrachen
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10 | Der Luchs it%fil E/lach .
y : 6Kl .
WebQuest fur Primarschule ensc mwe

Bei einem WebQuest sollen die Schilerinnen und Schiler Fragen und Aufgaben mit Hilfe
des Internets lésen. Daflr gibt die Lehrperson den Schilerinnen und Schiilern eine Problem-
stellung (Aufgabe) und mehrere Internetlinks vor, damit sie sich nicht im Internet verlieren
sondern gezielt die Aufgabenstellung bearbeiten kénnen.

Schauen Sie sich exemplarisch den WebQuest zum Thema ,Luchs” an.
http://www.webquest-forum.de/infos/lernprogramm/lernprogramm.html

webqguest-forum.de/ch/at

Aktionsprogramm n-21 Padagogische Hochschule Zirich Johannes Kepler Universitat Linz
TR

R Startseite ¥ Webquest-info Datenbank Impressum

Login/Redaktion

Niedersachsen Osterreich Schweiz

Inhalt: Lernprogramm Webquests
temprogramm. Star
1. Thema

2. Aufaaben Hier méchten wir Thnen an einem praktischen Beispiel zeigen, wie Webquests

3. Ressourcen entwickelt werden und welche Funktion die einzelnen Schritte haben. Als Beispiel soll
4. Der Prozess hier die Wiederansiedlung des Luchses in der Schweiz dienen.
5. Evaluation

6. Prasentation
7. Arbeitsblatt

Eine informative Seite des Bundesamtes fur Umwelt, Wald und Landschaft (BUWAL)
zum Luch findet man im Internet unter http://www.wild.unizh.ch/lynx/d/

der IUCh.S Wirden Sie nicht gerne einmal ein Thema wie ,Der Luchs™ mit Hilfe des Internets in der
Schule behandeln? Der Vorteil: man kann aktuelles Material einbeziehen - z. B. zur
Kontroverse der Wiederansiedlung der Luchse in der Schweiz. Zudem findet man im
Internet auch eine Flle von Bildmaterial und Informationen zum Luchs und zu seiner
Verbreitung.

Die Methode des ,WebQuests zeigt IThnen hier am Beispiel des Themas “Der Luchs”
Schritt fur Schritt, wie man bei der Planung des Unterrichts vorgeht:

zurick zur Webguest-Info 1. Thema

SrieiE 3. Die Ressourcen

Lernprogrammm Start

1. Thema - . . . . . . o

Z. Aufgsben Damit die Schiler/innen nicht einfach ziellos im Netz surfen, stellen wir fiir sie Links
3. Ressourcen und Hinweise auf Internet-Seten zusammen, die ihnen bei der Losung ihrer Aufgaben
4. Der Prozess helfen.

5. Evaluation

6. Prasentation . . . . . . . .

2. Arboitsblatt Dabei beschrinken wir uns nicht unbedingt ausschlieBlich auf Material aus dem Netz.

Lexika (Encarta oder ein Print-Lexikon), Blicher, Fotobande oder schriftliches Material
won Vereinigungen wie Pro Natura gehoren ebenfalls zu den Unterlagen, die wir zur
Verfigung stellen kénnen:

Fiir das Luchsprojekt stellen wir z. B. folgende Links und Hinweise zur Verfligung:

® Pro Natura:
http://www.pronatura.ch/contentf/index_fr.php?lang=DE
* BUWAL:
http://www.wild.unizh.ch/lynx/d/

Im Internet finden sich viele Beispiele weiterer WebQuests:

Recherche nach vorhandenen WebQuests: (111 WebQuests)
http://www.webquest-forum.de/datenbank/datenbank.php

Steinzeit trifft Internet: www.steinzeitwebquest.de.vu

Der WebQuest zu WebQuests:
http://www.bescherer.de/webguests/webquests/webquest/index.html

Internet im Unterricht

22


http://www.webquest-forum.de/infos/lernprogramm/lernprogramm.html
http://www.webquest-forum.de/datenbank/datenbank.php
http://www.steinzeitwebquest.de.vu/
http://www.bescherer.de/webquests/webquests/webquest/index.html

11 | WebQuest zur Beurteilung Stufe | Fach

der Informationsqualitat im Internet 5/6.Kl. | Deutsch,

Einfihrung

Im Internet stésst man Uberall auf Informationen. Aber welchen Informationen kann man trauen?
Welche sind wberholt, ungenau, einseitig oder schlicht falsch? Das Aussehen der Seiten verrét
daruber nichts. Jeder, der mit einem Computer umgehen kann, ist im Prinzip in der Lage, in kur-
zer Zeit ansprechend aussehende Seiten zu gestalten, mit Farbe, mit Animationen und Spezial-
effekten.

Das unterscheidet das Internet von anderen Medien — von Zeitungen, Bilichern, Radio und
Fernsehen. Auch hier sollte man kritisch mit Informationen umgehen, aber man weiss zumindest
von wem die Informationen stammen.

Damit man das Internet als Informationsquelle benutzen kann, sollte man also wissen, welche
Mdoglichkeit es gibt, die Qualitdt von Informationen aus dem Internet zu beurteilen. In diesem
WebQuest sollen die Schilerinnen und Schiler herausfinden, wie man die Glaubwurdigkeit und
Zuverlassigkeit von Internetseiten tberprifen kann.

Ausgangssituation

Der Milliardar John Hammond hat sich auf der pazifi-
schen Insel Isla Nublar einen Erlebnispark geschaffen —
mit Dinosauriern und anderen Sensationen aus vergan-
genen Erdepochen. Bevor er seinen Park flir Besucher
offnet, 1adt er eine Gruppe von Spezialisten ein, um
seinen ,Zoo" zu begutachten. Der gemutliche Ausflug
wird zum Horrortrip. Der Computerspezialist Dennis
Nedry versucht, Dinosaurierembryos zu stehlen. Als er
die Elektrozdune abschaltet, um unbemerkt zum
Schiffsdock zu gelangen, brechen die hungrigen Dino-
saurier aus ihren Gehegen aus und verfolgen die Men-
schen auf der Insel,

(vgl. http://de.wikipedia.org/wiki/Dino-Park ).

Nach dieser Katastrophe miissen Dr. Grant und Dr.
Sattler nach neuen Wegen suchen, um ihre gentechno-
logischen Forschungen zu finanzieren. Unter anderem
planen sie eine Website Uber Dinosaurier aufzubauen,
um die Offentlichkeit tiber diese urzeitlichen Geschopfe
aufzuklaren. Dazu haben sie euch als Forschungs-
assistenten angeworben. Bei der Suchmaschine
Google (www.google.ch) erhalt man zum Stichwort
,,Dinosaurier® fast 1.3 Mio. deutschsprachige Links.
Welche Informationen davon sind brauchbar?

Dies herauszufinden ist eure Aufgabe.
Aufgabe

Dr. Grant und Dr. Sattler interessieren sich fur folgende Dinosaurierarten:

Hadrosaurier, Velociraptor, Tyrannosaurus, Plateosaurus, Stegosaurier

Entscheidet euch in eurer Gruppe flr eine dieser Saurierarten. Sucht die besten funf Websites
zu dieser Dinosaurierart heraus. Schreibt einen Bericht an eure Auftraggeber, in dem ihr eure
Entscheidung begriindet.

Aus: Wagner, W.-R. (2005). Wie geféhrlich sind Dinosaurer? Computer + Unterricht Nr. 59, S. 24-26.
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Arbeitsablauf
Schritt 1

Wie bewertet man die Qualitat von Informationen im Internet. Auf der Rickseite findet ihr eine
Checkliste mit Fragen, die bei der Beurteilung von Informationen im Internet helfen kénnen.*

Schritt 2

Uberprft die Brauchbarkeit dieser Checkliste z.B. an der folgenden Website:
http://www.dinosaurier-web.de/

Beurteilt die Qualitat der Informationen und diskutiert euer Ergebnis in der Klasse.
Schritt 3

Gebt den Namen der von euch ausgewahlten Dinosaurierart in eine Suchmaschine ein. Schaut
euch die vorgeschlagenen Seiten an. Wertet sie mit .Hilfe der Checkliste aus.

Sucht funf Websites, die ihr euren Auftraggebern als gute Informationsangebote vorschlagen
wollt. Schreibt einen Bericht an eure Auftraggeber.

Schritt 4

Stellt eurer Klasse eine gute Website vor und eine Website, an deren Qualitat ihr Zweifel habt.

Checkliste zur Beurteilung von Informationen im Internet

Urheber der bewerteten Website

o Wer hat die Informationen erstellt?

e Ist ein Autor angegeben?

e Welche Qualifikation hat der Autor?

e Ist der Autor erreichbar?
Wenn der Name bekannt ist, die Seite aber keine weiteren Informationen oder Links zum
Verfasser gibt, Vor- und Nachnamen des Verfassers (evtl. verknlpft mit einem zusatzli-
chen Suchbegriff) in einer Suchmaschine eingeben und nach Informationen tber den
Verfasser suchen.

¢ Handelt es sich um eine private Homepage oder um die Webseiten einer Organisation?
(Universitat, Museum ...)

e Gibt es ein Impressum mit Ansprechpartnern und Méglichkeit zum Mail-Kontakt?

Richtigkeit und Quellenangaben
e Konnen die Informationen uberprift werden?
¢ Wird deutlich, woher die Texte und Bilder stammen? Gibt es Quellenangaben?
e Handelt es sich um eigene Beitrdge des Verfassers?
e Was ergibt eine Uberpriifung der Informationen auf anderen Websites oder in anderen
Medien?
Aktualitat
e Wann wurde die Internetseite erstellt bzw. zuletzt aktualisiert?
e Gibt es Hinweis auf das Erstellungsdatum der Internetseite?
e Gibt es Hinweise auf die Aktualitat einzelner Informationen?

Ziele der Informationen
e Ist eine Zielgruppe angegeben?
e Gibt es Angaben, welchen Zweck diese Seiten verfolgen?
e Was wollen die Anbieter mit der Internetseite erreichen?
e Gibt es auf der Website Werbung, Hinweise auf Sponsoren?

1 Jenach Leistungsstand der Klasse und der zur Verfligung stehenden Zeit ist es auch méglich, in einem ersten Arbeitsschritt die Checkliste zur Qualitatsiiber-
priifung mit Hilfe entsprechender Informationen aus dem Internet von den Schiilerinnen und Schiilern selbst erarbeiten zu lassen.
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WebQuests selber machen
mit EasyWebQuest

12

Stufe
ab 3. KI.

Fach
M+U

EasyWebQuest ist ein einfaches Tool, das es Lehrpersonen erlaubt, WebQuests ohne spezielle

ICT-Vorkenntnisse auf dem Internet zu publizieren.
Link: http://www.easywebquest.ch

easyWebQuest

WehQuests im Schnellzugriff

: | hitte auswahlenfchoisir s p.fcherchare pawvfchoose please

[

WebQuests suchen

' \Wenn Sie ein WebQuest aus der Datenbank suchen wollen Datenbanksuche.

WebQuests erstellen und bearbeiten

Wenn Sie ihr eigenes WebQuest erstellen oder bearbeiten wollen Administrationsmodus.

Sprachauswahl
v WWAhlen Sie ihre Sprache: deffriitfen

i Anregungen

i Haben Sie Anregungen an den Programmierer von easyWebQuest: Meldung.

Mit Klick auf Administrationsmodus kdnnen Sie
einen neuen WebQuest erstellen. Dazu geben
Sie alle Angaben im Fragebogen ein und erhalten
dann die Zugangsdaten per E-Mail zugesandt.

Nach der Eingabe des Passworts konnen Sie alle
Kategorien lhres WebQuests direkt im Internet
bearbeiten: Einfuhrung — Aufgabe — Vorgehen —
Quellen — Bewertung — Fazit.

Es lassen sich auch Bilder hochladen und einfu-
gen.

easyWebQuest

ein neues WebQuest eroffnen
Far die Eroffnung eines WebQuests sind ein paar wenige Angaben erforderlich

‘Schra:kmann

Name

Vorname [wan ]
Schule ‘Pédagugis:he Hochschule Schwyz |
IP

Email [wan schrackmann@phsz.ch |
Titel des WebQuests 212 Romel |

TestQuest

Ist der WebQuest beendet (spei-

Einsielungen
Beabsiung
Benutzeransicht

Aufgabe ][ Vorgehen | Quellen ][ Bewetung ][ Fazit ]

Einfiiung

Diesem Kapitel ein Bild zufigen

Durchsuchen..

beenden

links vam Text =

chern), lasst es sich direkt nut-
zen.

lhre Schilerinnen und Schiler
suchen nun lhren WebQuest in
der Liste und wahlen diesen aus.
Sogleich gelangen Sie auf die
Startseite.

easyWebQuest

WebQuests im Schnellzugriff
[688 Teotus stvon wan Schrackmann |
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13 | Internet-Schnitzeljagd ?t,‘;,f,i " Eacrtm -
Ja.J4. Kl +
zum Zoobesuch eutscn,

Bei der folgenden Idee sollen die Schilerinnen und Schiler bei der Planung eines Schulaus-
fluges mithelfen und Fragen mit Hilfe des Internets beantworten.

¥ 1: Tf_ p /‘I{,‘A,oy 4_/,\A L&V‘/‘,f— /\} 4 /,.:1/7_’

nWi, e 190 1A /M '\\Dﬁ,{/ﬁ

f

N y&w

1N U

Auftrage

1. Offne den Internet Explorer.

Administrator

(5 Outlook Express ) Eigene Dateien
ACDS:
g B Zuletzt verwendete Dokumente »
(/Z Internet Explorer
ey . ﬁ Eigene Bilder
7 Adobe Acrobat 7.0 Professional

b .
~} Eigene Musik
E Microsoft OFfice Word 2003

Microsoft OFfice PowerPoint 2003 9 Arbeitsplatz
@ avdiorecarder q Netzwerkumgebung
2 . Tlppe dle Adresse A Zoo Ziirich - Home Zoo - Microsoft Internet Explorer berg
,,http//WWWZOOCh“ eln Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 2
.. . wick ! @, 0) siichen) P2 Fav
Driicke dann auf die Enter-Taste. Qo - © [H @G P ¥

3. Beantworte die Fragen und schrei-
be die Lésungen auf.
Die Antworten findest du immer
unter Besuch und Tickets.

FUHRUNG & EVENT TIERE & NATUR SPENDEN
- Von wann bis wann hat der
Zoo gedtffnet?

- Wie teuer ist der Eintritt pro
Kind? (6-16 Jahre)
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4. Damit du dich im Zoo orientieren kannst,
brauchst du einen Zoo-Plan. Diesen findest = 2UORICH
du unter Besuch und Tickets. Nun kannst
du den Plan anschauen.

Drucke den Plan aus.

Du findest den Link dazu direkt Giber dem
Plan.

Diesen kannst du am Zoobesuchstag
mitnehmen.

RALXG KRACHAY

LEGENDE | LEGEND.

[T Tiochouser | Asimol hovies

T (vt ol

P e

Epbaith i

5. Bevorduin den Zoo gehst, méchtest du -

bestimmt noch etwas Uber dein Lieblingstier — § ' D
erfahren. [ rrese

ONLINE TICKETS
Nun kannst du unter ,Suchen“ den Namen [ rmemuueon
deines Lieblingstiers eintippen. Danach £ orume sor
klickst du auf ,,suchen®. | Tigemsiomal B roorewsermss
Was erfahrst du Uber dein Tier? : [EY e s suoen
Schreibe 2 - 3 Satze. g (e [ reveen

6. Um zum Zoo zu gelangen, nehmen wir den
Zug. Um den Fahrplan herauszufinden, tippe
http://www.sbb.ch ein.

-
Nun Offnet SICh dle Fahrplan_Selte der SBB Reizen | MWonzern | Cargo | Inmokilien | Infrasteuktur | Online-Reisébﬂrn | Medien |
Schreibe deinen Wohnort neben das Feld
,Von“: T Te— [Goidau [Belienig =l
Wohin fahren wir? Nach: Jzurich | Belienig =]
Schreibe den Ort neben das Feld ,Nagh*: v
Klicke nun auf Verbindung suchen. patum:  [Fr 750158 | |<| /s | » Kaiender

Findest du heraus, wie lange die Zugfahrt L 1e00 @ Apfahrt € Ankunt
dauel’t? \A » Werhindung suchen » PreisiBillett
Zusatzfrage' » Erweiterte Suche » Bahnverkehrsinformation

Wir besammeln uns um 8 Uhr beim Bahnhof.
Wann fahrt der nachste Zug?

7. Nun gehst du wieder auf die Zoo-Seite www.z00.ch
Was mochtest du noch wissen?
Erkundige dich tber einen Bereich und schreibe eine Frage dazu auf.
Deine Klassenkameradinnen und Klassenkameraden sollen die Antwort finden.

Idee aus: Straub Haaf, B. & Dérig, Th. (2007). Inform@ KG/US2. 10 Ideen rund um den Computer — ICT im Unterricht. Rorschach: Kantonaler Lehrmittelverlag
St. Gallen. S. 33-36.
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14 | E-Mail-Kontakt stt)ugeKI Eacrt] h
mit einer anderen Klasse ap 2. Kl eutsc

Ziel ist es, dass die Klasse mit einer Partnerklasse in E-Mail-Kontakt tritt, Uber ein Thema
intensiv diskutiert und die verschiedenen Erfahrungen/Meinungen austauscht. Zugleich ler-
nen die Schilerinnen und Schiiler, wie man eine E-Mail schreibt und worauf man dabei ach-
ten sollte.

Zur Einleitung kann mit der Klasse die Frage besprochen werden, was Kommunikation ist
und wie wir kommunizieren kdnnen?

Die Lehrpersonen geben nach einer ersten Runde des Vorstellens die Themen vor:

¢ Hobbys erklaren

e Lieblings-Spiele vorstellen

e Schulweg beschreiben und mit Fotos vorstellen

e Persdnliche Fragen stellen, sodass man fir die Partnergruppe Steckbriefe erstellen kann
e Gerauschratsel erfinden

o Logikratsel mit echten Schiilerfotos, z.B. Sonja tragt eine Brille, Tomas ist rechts von
Markus... erstellen

¢ Spannendes aus dem Fach Mensch und Umwelt berichten
e Brauche, Feste beschreiben und vergleichen (z.B. Samichlaus, Weihnachten, ...)

Dazwischen sind immer wieder Reflexionsphasen einzubauen, in denen die eigenen E-Mails
und die Mailantworten der Klasse vorgestellt und besprochen werden.

Falls gemeinsam an einem Produkt (z.B. einer Geschichte) gearbeitet wird, kann diese Arbeit
am Schluss ausgedruckt und allenfalls sogar zu einer Broschiire gebunden werden.

Je nach Interesse kénnen die Kontakte tiber Wochen aufrechterhalten werden. Das kann durch
weitere Auftrage, aber auch durch personliche Fragen geschehen.

Hohepunkt eines solchen E-Mail-Kontakts wére es, wenn ein Treffen mit der Partnerklasse nach
Abschluss oder schon wéhrend der Arbeit zustande kommen wiirde.

Auf der Website http://www.ictip.ch/ finden Sie eine Videodokumentation Uber ein E-Mail-
Projekt mit einer Partnerklasse. In einer fiinften Klasse werden E-Mails mit einer Partnerklas-
se aus Deutschland ausgetauscht. In der Doppellektion werden in Partnerarbeit E-Mails der
Partnerklasse zum Themenbereich Nikolaus- und Weihnachtsbrauche abgerufen und ausge-
wertet. Unterstitzt wird die Auswertung durch eine vorbereitete Arbeitsmatrix zu Gemeinsamkei-
ten und Unterschieden dieser Brauche.

Suche nach Partnerschulen im Internet

Viele Schulen in aller Welt suchen E-Mail-Kontakte mit interessierten Partnerschulen sowohl fir
den Austausch unter den Schilerinnen und Schulern als auch unter den Lehrkréaften.

Partner fur entsprechende E-Mail-Tandem-Projekte kénnen im EU-Raum u.a. Uber eTwinning
gefunden werden. eTwinning (http://www.etwinning.de bzw. chTwinning http://chtwinning.ch-
go.ch/de) ist eine europaische E-Learning-Plattform und wird vom European Schoolnet in Bris-
sel fur 31 teilnehmende Lander Europas organisiert. Ihr Ziel ist es, die Idee européischer Schul-
partnerschaften mit Hilfe der digitalen Medien neu zu beleben. Auch Klassen aus der Schweiz
kénnen an eTwinning teilnehmen.
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Eine Linkliste erstellen
und prasentieren

Stufe Fach
5./6. KI.

Mensch + Umwelt

Idee aus: Berndt, E-B., Kehlert, M., Lienert, K., Plieninger, M. & Reuen, S. (2004). Start IT. Band 1. Stuttgart: Ernst Klett Verlag.

Eine Linkliste erstellen

Du sollst fur deine Mitschilerinnen und
Mitschuler Informationen Uber die artge-
rechte Haltung von Wohnungskatzen
sammeln und zur Verfligung stellen.

Erste Entscheidung: Wie willst du
deine Ergebnisse prasentieren? Auch
davon héngt die Art der Arbeit ab.

X Welche Vor- und Nachteile haben die
einzelnen Prasentationsméglichkeiten?
Uberlege!

Zweite Entscheidung: Mit welcher
Suchmaschine arbeitest du und wie
formulierst du deine Suchbegriffe?

1. Du sammelst die Informationen,
druckst sie aus und gibst sie weiter.

2. Du sammelst alle » Internetlinks,
die dir gut erscheinen, in einer Text-
datei und gibst diese Linkliste als
Datei weiter.

3. Zusatzlich beschreibst du kurz den
Inhalt der gefundenen Internetsei-
ten. Man nennt das eine kommen-
tierte Linkliste. Dazu legst du am
besten eine » Tabelle an.

4. Du P speicherst alle Internetseiten,
die dir gefallen, sodass deine Mit-
schulerinnen und Mitschiiler auch
offline einen Eindruck von den Inter-
netseiten bekommen kénnen.

X Wie viele Treffer erzielen die folgenden Suchanfragen?

Nr. Suchanfrage

Treffer ca.

Katzen (weltweite Suche)

?

Katzen (in Deutsch)

Wohnung (weltweite Suche)

Wohnung (in Deutsch)

"Artgerechte Haltung" (in Deutsch)

O |WIN|[—=

Katzen "Artgerechte Haltung" Wohnung (in Deutsch)

Tipps:

e Formuliere deine Suchbegriffe mog-
lichst genau.

e Die Suchmaschine sucht nach dem
Suchbegriff genau so, wie du ihn ein-
gibst.

Zum Ausprobieren:

X Unterscheidet sich die Anzahl der
Treffer, wenn du statt Katzen Katze
eingibst?

X Warum wird wWohnung so viele Tref-
fer haben?

X Warum ist Artgerechte Haltung in
Anftihrungszeichen gesetzt?

X Unterscheidet die Suchmaschine
zwischen GroB3- und Kleinschreibung?
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Die rot geschriebenen Angaben bilden
den Kopf der Linkliste.

X Warum sind diese Informationen
wichtig?

X Warum ist das Datum der Internet-
recherche besonders wichtig?

Wenn du im Internet surfst, kannst du
interessante Materialien entdecken.
— Bilder und Fotos

— Musik, Videoausschnitte

— Texte, ...

X Darfst du alle diese Materialien
bedenkenlos herunterladen und fir
deine eigenen Seiten weiterverwenden?

X Wie wiirdest du reagieren, wenn du
ein Foto von dir plétzlich auf einer frem-
den Internetseite finden wiirdest?

X Gibt es einen rechtlichen Unterschied,
wenn du dieses Material nur flr dich ver-
wendest oder fir andere zum Download
ins Internet stellst?

Idee aus: Berndt, E-B., Kehlert, M., Lienert, K., Plieninger, M. & Reuen, S. (2004). Start IT. Band 1. Stuttgart: Ernst Klett Verlag.
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16 | Informationsquellen vergleichen

Stufe Fach
5.-6. Kl. | M+U oder Deutsch

Die Schilerinnen und Schiiler sollen verschiedene Informationsmittel kennen lernen und mit-
einander vergleichen. Dabei kénnen verschiedene Suchstrategien kritisch hinterfragen, Vor-
und Nachteile eruieren, um kinftig je nach Thema das geeignetste Informationsmittel zu

wahlen
Auftrag:

Suche in Bichern und im Internet Informationen tber den Hirsch und I6se die folgenden Auf-

gaben:

¢ Bilder ausdrucken oder kopieren und einkleben, Arbeitsblatt (AB) von Hand ausfillen.

¢ Im Internet nach Bildern suchen, die Bilder direkt am Computer ins AB einfligen, das AB
ausdrucken und von Hand fertig stellen.

e Bilder am Computer einfugen, Bild im Buch fotografieren oder einscannen...

¢ AB nur am Computer bearbeiten (Bilder, Text einfligen...).

¢ Vergleicht die Ergebnisse. Mit welchem Informationsmittel kommt man am besten zur ge-
wlnschten Information? Bei welchen Fragen trifft das evtl. nicht zu? Wie gehst du in Zu-
kunft bei der Informationsbeschaffung vor?

Informationsbeschaffung: H iIrsch

Medium:

Buch

Internet

Bild:

Grosse:

Gewicht:

Lebensraum:

Brunftschrei:

Welches Medium ist das Schnellste, bietet die besten Informationen?

Bild:

Informationen:

Brunftschrei:
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17 | Internetauftritt einfach gemacht | Stufe Fach
mit Jimdo ab 4. KI. |in allen Fachern

Eine eigene Webseite schnell zu erstellen, ist heute kinderleicht. Dank dem Gratistool ,Jimdo®
ist es selbst ohne Programmierkenntnisse mdglich, innert kurzer Zeit einen Webauftritt aufzu-
bauen. Sie erhalten in der kostenlosen Basisvariante 500 MB Webspeicherplatz, was fir eine
einfache Seite mehr als genug ist.

Vorgehen
Geben Sie unter http://de.jimdo.com den gewlinschten Benutzernamen und Ihre E-Mail-Adresse

ein. Der gewahlte Benutzername wird automatisch Bestandteil Ihrer Webseitenadresse sein.
Bereits nach wenigen Minuten erhalten Sie eine Mail mit dem Zugangspasswort. Geben Sie nun
Ihre URL (http://benutzername.jimdo.com) in die Adresszeile des Browsers ein. Sobald die Seite
geladen wurde, klicken Sie unten rechts auf Login und tippen das erhaltene Passwort ein.

GEMEINSAM FUR NACHHALTIGKEIT UND EINE BESSERE
UMWELT

Nach der Einwahl sehen Sie am rechten Rand die Funktionen zum Bearbeiten lhrer Webselite.
Klicken Sie zuerst auf Designs und wahlen Sie ein Layout, um die Struktur der Seite zu be-
stimmen. Jimdo schlagt Ihnen eine ganze Reihe vorgefertigter Layouts vor. Wenn lhnen eines
gefallt, klicken Sie es an. Sofort sehen Sie die Umsetzung. Jimdo fragt Sie jedes Mal, ob Ihnen
das ausgewahlte Layout geféllt und ob Sie es Ubernehmen mdchten. Um ein anderes Design
auszuwahlen, klicken Sie auf &ndern. Mochten Sie zum alten Layout zurtickkehren, wahlen Sie
Nein. Gefallt Ihnen ein Vorschlag, bestatigen Sie mit Ja.

DEUTSCH ENGLISH

Im MenUpunkt Einstellungen definieren Sie passwort-geschitzte Bereiche oder aktivieren den
Versand eines eigenen E-Mail-Newsletters.
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http://de.jimdo.com/

Hauptseite anpassen

Als Nachstes bearbeiten Sie am besten den Haupttitel und den sogenannten Header, den Kopf
der Webseite. Klicken Sie dazu auf ,Style“ und wahlen ,Hintergrund®. Sofort 6ffnet sich ein Me-
nd, in dem Sie ein neues Bild auswahlen kénnen. Hier kbnnen Sie auch ein eigenes Bild hoch-
laden. Mit jedem guten Bildbearbeitungsprogramm lassen sich Fotos auf die richtige Grosse
zuschneiden.

Eigener Hintergrund
Hier kannst du eir ntergrundbild hochladen

EIGENER HINTERGRUND HINTERGRUNDBILD HINTERGRUNDMUSTER.

Eigener Hintergrund

Einstellungen deiner Hintergrundbilder und -videos

Bilder:

Aktuelles Bild

L/
Ll

speichern

= LaA!

Layouts Style Hintergrund Eigenes Layout

L2 PT 5ans Marrow v Schriftgriie H B I

Den Titel kénnen Sie ebenfalls beliebig anpassen: Schrift, Schriftgrosse, Farbe, Ausrichtung,

usw. und naturlich auch beliebig platzieren.

Navigationsmenl bearbeiten

sich automatisch die Option Navigation bearbeiten ein. zbi”““

S - & s EE
'@ Mavigation bearbeiten Segeln SRl A
Fotos = U ;

Wenn Sie mit der Maus uber das Navigationsmenu fahren, blendet |serete | © 00

Videos
Klicken Sie darauf, 6ffnet sich ein neues Fenster. Aktules GoDm
Mit dem Papierkorb-Symbol A I6schen Sie Seiten. Mit den Pfeil- # E -
Symbolen B definieren Sie die gewiinschte Reihenfolge innerhalb | @ o
der Navigation. Um eine zusatzliche Seite zu erstellen, klicken Sie | =m0 Ox

auf das Plus-Symbol C. Zum Schluss wéahlen Sie Speichern D und
klappen das Bearbeitungsfenster mittels Klick auf das Kreuz-Symbol zu.
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Inhalt

Nun konnen Sie die einzelnen Seiten mit
Inhalt fallen. Um einen der Standardtexte
zu verandern, klicken Sie diesen einfach
an ES Offnet SICh eln Edltor Passen Sle das Hyperlink-Symbol. Handelt es sich um einen Link, der nicht auf eine externe Website verweist, wahlen
die Texte nach lhren Winschen an. Mit Sie interner Link und im Drop:doun:Hlend die entsprechende

Nun kénnen Sie die einzelnen Seiten mit Inhalt fillen. Um einen der Standardtexte zu verandern, klicken Sie
diesen einfach an. Es offnet sich ein Editor, der Word ahnelt. Passen Sie die Texte nach Ihren Winschen

an. Mit dem Papierkorb-Symbaol A entfernen Sie ein ganzes Element. Die Pfeil-Knopfe B platzieren es auf

I <

der jeweiligen Seite. Um einen Link einzuftigen, markieren Sie die entsprechende Textstelle und klicken auf

dem Papierkorb-Symbol entfernen Sie ein B I == 8 =
ganzes Element. Die Pfeil-Kndpfe platzie- 5
ren es auf der jeweiligen Seite. Um einen Link ode E-Mai-Adosse

Link einzufiigen, markieren Sie die ent-  fowen ———— ——  [IB8

sprechende Textstelle und klicken auf das
Hyperlink-Symbol. Handelt es sich um ei-
nen Link, der nicht auf eine externe Website verweist, wahlen Sie interner Link und im Drop-
down-Menu die entsprechende Seite aus. Mdchten Sie auf eine externe Seite verweisen, wah-
len Sie ,Link oder E-Mail Adresse* an und tippen den entsprechenden Link ein.

X verwerfen speichern

Elemente einfligen

Nachdem Sie auf jeder Seite die Stan-
dardtexte bearbeitet haben, mochten ——
Sie vielleicht noch Bilder, eine Fotoga-
lerie oder ein Video einbinden. Dazu
fahren Sie mit der Maus Uber ein belie-
biges Textelement und klicken auf ,In- o Oyl

halt hanUngen“ Button Shop-Produkt Share Buttons

Bilder-Galerie Trennstricl

=== Weitere Inhalte

Es o6ffnet sich ein Fenster. Um etwa eine Galerie hinzuzufiigen, klicken Sie auf Bilder-Galerie,
wahlen per Durchsuchen die gewiinschten Fotos aus und bestatigen mit Upload. Achten Sie
darauf, dass die Bilder hochstens 100 KB gross sind. Dies reicht fur eine gute Darstellung im
Web vdllig aus.

) _ Sobald alle Fotos angezeigt werden, ist

Format Proportion  Grife Style  &nsicht Upload der Upload abgeSChlossen. Sie kénnen
BRE = g | jetzt jedem Bild einen passenden Un-

tertitel geben und das Aussehen der

x N O B| Galerie bestimmen. Probieren Sie die

s il einzelnen Moglichkeiten aus, bis lhnen

eine Darstellung geféllt. Andere Ele-

mente lassen sich genauso einfach in

_Speichem | zuklsppen % | die Seite integrieren wie eine Bilder-

galerie. Sind Sie mit der Gestaltung der
Website fertig, klicken Sie unten rechts auf Logout. Jetzt ist lhre Website fir jedermann unter
www.benutzername.jimdo.com abrufbar.

Nachteile

Die Nachteile des Gratistools sind, dass lhre Internetadresse automatisch den Namen des An-
bieters enthalt (www.lhrName.jimdo.com) und dass Werbung von Jimdo erscheint. Wer nicht
mdchte, dass auf der Homepage Werbung eingeblendet wird, kann fur 9.- Fr. pro Monat zu Jim-
doPro wechseln. Darin inbegriffen sind eine eigene Domain (z.B. www.lhrName.ch), eine eigene
E-Mail-Adresse und funf Gigabyte Webspeicherplatz. Mehr unter http://de.jimdo.com/preise.

Alternativ zu Jimdo bietet auch Weebly (http://www.weebly.com) die M6g-
m lichkeit, eine eigene Website zusammenzustellen. Eine erste Anleitung
findet man unter http://www.websitetooltester.com/testberichte/weebly-

test/weebly-seite-anmelden-und-domain-wahlen.
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. ) Stufe Fach
18 | YouTube im Unterricht 1-9.Kl. | (fast alles)

YouTube ist eine Videoplattform (von Google), die es ermdglicht, Videos kostenlos in verschie-
denen Formaten anzuschauen, zu bewerten oder auch selbst hochzuladen. Die Videos reichen
in ihrer Qualitat von normaler Qualitat bis hin zu HD-Qualitat.

Das Schulfernsehen MySchool von SRF hat zum 10 jahrigen Jubilaum von YouTube ein
12minutiges Video hergestellt: How to learn with YouTube — Lernen mit Video

YouTube kann auch im Unterricht sinnvoll eingesetzt werden: Wer Antworten sucht, findet diese
oft auf YouTube. Das Videoportal ist nicht nur ein Spasskanal, sondern auch eine gigantische
Wissensplattform.

http://www.srf.ch/sendungen/myschool/how-to-learn-with-youtube-lernen-mit-video

Y[)u:“ =- Schule Q

Empfohlene Videos Fiter v Etwa 1.070.000 Ergebnisse

Mein Kanal

Par votre Reconnexion®:

Meine Abos von RECONNECTION FRANCE

Mgl @ D>

Verlauf

Spater ansehen

PLAYLISTS
= Favorites

1§ Positiv bewertete Videos

ABOS
HD

B sRFThe voice
M European Outdoo... 2 WENN| MENSCHEN Vann Menschen nicht ligen wiirden: SCHULE!

L g ) b
s NICHTEN
® Lamontian \T5

bos Sapperioti

Ob professionell oder amateurhaft, ob als Kurzanleitung, Tutorial oder Vorlesung fiir Studieren-
de — Lernen via YouTube ist gefragt.

Doch wie erfolgsversprechend ist diese Form des Lernens tatséchlich und welche Nachteile hat
sie? Die Gymnasialklasse aus Zug machte die Probe aufs Exempel und produzierte eigene
Lernvideos zum aktuellen Schulstoff. Die Videos findet man auf ihrem YouTube-Kanal
https://www.youtube.com/channel/UCibFsd6kd2ImfeyNtUUODKQ

Sehr empfehlenswert ist das Dossier ,YouTube im Unterricht* von Beat King, das durch die
Plattform fuhrt und alles aufzeigt vom Erstellen eines Nutzerkontos bis zu den online-
Bearbeitungsmoglichkeiten. Viele Unterrichtsideen mit Beispielen sollen zu kreativem Produzie-
ren mit Kindern und Jugendlichen anregen.

http://www.digitalpro.ch/index.php/materialien-und-anleitungen/1-youtube-im-unterricht

http://www.digitalpro.ch/images/Materialien und Anleitungen/YouTube/Youtube im Unterricht
2015 8.pdf

Im PC-Tipp finden Sie 10 Tipps, wie Sie YouTube perfekt nutzen kénnen
http://www.pctipp.ch/news/web-dienste/artikel/youtube-10-tipps-fuer-ihren-video-alltag-82036/
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19 | Videos anschauen im Internet ab 4. Kl. | (fast) alle

Dank Computern mit schnellem Internetanschluss konnen Videofilme heute im Unterricht auch
gezielt im Rahmen von Gruppen- oder Partneraufgaben eingesetzt werden. Immer mehr Fern-
sehsender und Videoportale erméglichen es, ihre Sendungen mit der Streaming-Technologie
jederzeit anschauen zu kénnen.

Schweizer Schulfernsehen (SFR MySchool) www.srf.ch/sendungen/myschool

»,SF mySchool“ heisst das multimediale Angebot des Schweizer Fernsehens fir Schweizer
Schulen. Zusatzlich zu aufgezeichneten und kommentierten Schulfunksendungen finden Sie
hier Unterrichtsideen, Arbeitsblatter, thematische Dossiers und didaktische Tipps fir den Unter-
richt. Ein Teil der Sendungen sind auch direkt im Web abspielbar.

Empfehlenswert ist auch der Newsletter, der Sie jeden Freitag Uber die aktuellen Sendungen,
ausgewahltes Unterrichtsmaterial und sendungsbezogene News zu «SRF mySchool» informiert.
Anmeldung Uber http://www.srf.ch/sendungen/myschool/anmeldung-fuer-den-myschool-
newsletter

Antworten auf haufige Fragen finden Sie unter http://www.srf.ch/sendungen/myschool/faq

PLAY SRF TV-PROGRAMM RADIO-PROGRAMM PODCASTS SHOP UBER SRF METEO VERKEHR

SCHWEIZER v
SRF sz ENTE oo "W oroc @

NEWS SPORT KULTUR UNTERHALTUNG KONSUM GESUNDHEIT WISSEN &DIGITAL DOK SENDUNGEN A-Z P TV &Radio

Bl - school

I\

IOl SENDUNGEN THEMEN v FOKUS v LEHRERZIMMER v  UBER «MYSCHOOL» v SUCHEVONABISZ

Aktuelle Sendung Vorschau

Diese Woche auf Sendung nano-Camp 2015

IT-Unternehmen in Technikwelten Grundlagen der #srfabschlussklasse

Frauenhand Flugzeuge, Kettensagen, ~ Mathematik Mit selbst gefilmten

Warum sitzen in der Mikrochips: Technik Beispiele aus dem Alltag ~ Portrats zeigt eine

[T-Branche so viele fasziniertund istaus dem  und der Forschung Abschlussklasse auf

Frauen in den Alltag nicht mehr machen die Welt der YouTube, wie Jugendliche

Chefsesseln? Ein wegzudenken Mathematik verstandlich ticken — unverblimt und

Einblick in die und spannend frisch Werde Meeresforscher!

Informatikwelt liefert Jugendliche zwischen 16 und 18 Jahren kénnen
Antworten sich jetzt fur das nano-Camp 2015 bewerben
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Schweizer Fernsehen
SRF bietet auch Eigenproduktionen zum Anschauen (per Streaming) an unter
http://www.srf.ch/play/tv/sendungen

Sendungen der offentlich-rechtlichen Sender
Wollen Sie Filme, die im Internet in den Mediatheken der 6ffentlich-rechtlichen Sendern (3Sat,
ARD, ARTE, ORF, SRF, ZDF u.v.m.) angeboten werden, auf lhren Computer herunterladen, um
auch offline den Schilerinnen und Schilern abspielen zu kénnen, hilft Ihnen das Programm
-MediathekView", das Sie kostenlos downloaden kdnnen:

http://sourceforge.net/projects/zdfmediathk .

Das Programm ladt Beitrage daraus herunter oder spielt diese ab (mit VLC Media Player oder
mit einem Programm eigener Wahl). Es konnen auch Sendereihen/Serien abonniert werden.

ZDF-Mediathek: http://www.zdf.de/ZDFmediathek#/hauptnavigation/startseite

TimeLine

Idee Suisse bietet unter http://www.ideesuisse.ch einen multimedialen Fundus an Filmen fur den
Unterricht. Die SRG SSR hat viele historische Sendungen des Schweizer Radios und Fernse-
hens 6ffentlich zuganglich gemacht (seit 1931), die sich zur Veranschaulichung bei geschichtli-
chen Themen eignen (wenngleich eher fir die Sekundarstufe I).

Unter ,Timeline im Unterricht® wird auch didaktisches Zusatzmaterial angeboten.

I Home

Timeline — eine multimediale Chronik der Schweiz

BoMIF und Saat Interessieren Sie sich fiir die Geschichte der Schweiz seit 19312

Die Schweiz in der Welt

Die Timeline der SRG S5R idée suisse liefert zahlreiche Trouvaillen in Bild und Ton zu allerlei Themen - von
Kultur, Bildung, Wirtschaft und Pelitik iber Umweltschutz und Gesundheitswesen bis hin zu Sport und Freizeit.
Protestbewegungen Starten Sie Ihre Zeitreise durch rund 80 Jahre Radio- und Fernsehgeschichte!

Gesellschaftliche Debatten

Alltagsleben Dossiers

Kultur und Ideenwelten

Sport und Freizeit l Schule friiher und heute {24 Clips)
Bildung und Forschung Leh[er In den vergangenen Jahren verénderte sich an den Schweizer Schulen so einiges. Heute ist es
Wirtschaft und Infrastruktur eine Selbstverstandlichkeit, dass Madchen und Jungen in denselben Fachern unterrichtet werden,

und die Lehrplane dhneln sich in den Kantonen mehr oder weniger. Doch wie war es frither, vor
sechzig, siebzig Jahren? Machen Sie in diesem Dossier einen Ausflug durch die Schule der letzten

Clip-Schnelsuche Jahrzehnte mit all ihren Neuerungen und Herausforderungen.
0K

Erweiterte Suche 03.04.1990
Gleichstellung bei den Unterrichtsfachern — Obligatorischer

Beliebteste Clips Hauswirtschaftsunterricht fiir Jungen
Dauer: [06'16"]

Meine Auswahl (0) SF

Alle Dossiers im Oberblick Der Zusammenhang zwischen der Stellung der Frau und der Ausbildung, die sie

. geniesst, war zu dieser...
Uber das Projekt

Timeline im Unterricht
21.01.1987
Neue Ausbildung im Bereich Informatik
Dauer: [02'15"]
TSR
Das Ziel ist, im Wallis ein Ausbildungszentrum fir Informatik aufzubauen. Die
Schulen sind mit den...
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http://sourceforge.net/projects/zdfmediathk
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Stufe Fach

20 | Empfehlungen zum Datenschutz Lehrperson | -

Was miuissen Sie zum Schutz der Personlichkeitsrechte beachten, wenn Sie Informationen aus
der Schule im Internet publizieren?

Datenschutz ist Schutz der Personlichkeitsrechte. Alle Menschen haben einen Anspruch auf
den Schutz ihrer Privatsphére. Das Datenschutzgesetz nimmt deshalb auch die Schule in die
Pflicht fir den Schutz der Personlichkeitsrechte, wenn sie ihre Schilerinnen und Schiler mit
den neuen Medien vertraut machen will. Die Schule hat die ihr anvertrauten Menschen zu
schitzen - auch vor den neuen Gefahren, die mit der Einfihrung neuer Medien entstehen.

Folgende Empfehlungen miissen Webmaster von Schulen beim Aufschalten von Informationen
auf ihre Schulwebsites beachten:

1. Keine Einschrankungen fur die Bekanntgabe nichtpersonenbezogener Daten
Informationen ohne Personenbezug, z.B. Terminlisten, Informationen Uber die Schule, Ordnungen, Ter-
minkalender, Adressen schulnaher Institutionen und Ahnliches sind unter datenschutzrechtlichem Blick-
winkel selbstverstandlich unproblematisch.

2. Angaben Uber die Schilerinnen und Schiler

e Ohne ausdrtckliche vorgangige und freiwillige Zustimmung der mindigen Schilerinnen und Schiler
bzw. der Erziehungsberechtigten sollen keine personenbezogenen Angaben tber Schilerinnen und
Schiler bekanntgegeben werden. Es wird empfohlen, héchstens Klassenlisten mit Vorname und allen-
falls erstem Buchstaben des Namens, aber ohne weitere Angaben (keine private Adresse, Telefon-
nummer, E-Mail-Adresse, Foto usw.) zu verdffentlichen.

e Sollen Fotos der Schilerinnen und Schiler (z.B. des ganzen Schulhauses oder der Klassen) veroffent-
licht werden, dann soll dies ohne identifizierende Namensnennung (,Hintere Reihe v.L.n.r. ...“) gesche-
hen. Selbst in einem solchen Fall ist allerdings ein allfalliger Widerspruch der Berechtigten gegen die
Vertffentlichung zu beachten.

e Es ist darauf zu achten, dass nicht Gber ,sprechende“ Foto-Dateinamen (petermuster.jpg) oder E-Mail-
Adressen (vorname.name@provider.ch) die weggelassenen Namen doch wieder bekannt werden.

e Wir raten aber — mindestens fur Schulen unterhalb der Sekundarstufe Il — davon ab, Fotos mit voller
Namensnennung und weiteren Angaben (z.B. Adresse, Telefonnummer) ins Internet zu stellen, selbst
wenn die Zustimmung der Berechtigten vorliegt. Kénnen Kinder direkt mit dem Namen angesprochen
werden, kann diese scheinbare Vertrautheit zum gefahrlichen Abbau von Vorsicht fihren.

3. Angaben Uber Lehrpersonen (inkl. Schulleitung)

Ohne ausdruckliche vorgangige und freiwillige Zustimmung der Betroffenen sollen keine — tber die Nen-
nung von Name, Vorname und Funktion hinausgehenden — personenbezogenen Angaben tber Lehrper-
sonen bekannt gegeben werden, also keine Privatadresse, kein Wohnort, keine Privattelefonnummer,
keine Privat-E-Mail-Adresse, kein Foto usw.

4. Einsatz von WebCams

Weil bei der Aufnahme durch WebCams die ausdriickliche Zustimmung der aufgenommenen Personen
praktisch nicht eingeholt werden kann, empfehlen wir den Verzicht auf den Einsatz solcher Kameras.
Sollen sie trotzdem eingesetzt werden, so muss gewahrleistet werden, dass die durch die Kamera erfass-
ten und im Internet wiedergegebenen Personen nicht bestimmbar sind. Der Einsatz ist so zu gestalten,
dass aufgrund der Aufnahmen — auch bei Nachbearbeitung mit Bildbearbeitungstools — keine Personen
bestimmbar sind (Standort der Kamera, Bildausschnitt, Brennweite des Objektivs, Rasterung der Bilder,
keine Zoom-Mdglichkeit, usw.). Ausserdem dirfen die Ubertragenen Bilder nicht aufgezeichnet werden.

Mehr unter http://www.kdsb.ch/xml_1/internet/de/application/d102/d127/f334.cfm
(Datenschutz-Seite Kt. Schwyz mit Infos fur Schulen) mit ,Merkblatt — Datenschutz an Schulen®.

Auch die SFIB hat Datenschutzempfehlungen herausgeben.
http://sfib.educa.ch/sites/default/files/20121019/sfib-empfehlung datenschutz.pdf

Sehr umfassend sind die Informationen des Eidgendssischen Datenschutz- und Offentlichkeits-
beauftragten (EDOB) rund um Internet und Computer unter
http://www.edoeb.admin.ch/datenschutz/00683/index.html?lang=de
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21 | Internetsicherheit ab 3.KI. | Medienbildung

NetLa.ch - Meine Daten geh6ren mir

Die Kampagne sensibilisiert Jugendliche von 5 -14 Jahren fir einen bewussteren Umgang mit
personlichen Daten. Kernstuck der Kampagne ist die Internet-Plattform http://www.netla.ch

|
Netla

A\
e Daten gehdren it

D < D 9% o
> k- B i
Mein \ \ I e
. ‘e
d o/ - ELR. G »
A\ o oy 4 $ ! 3 =5
Gratulation! Uber 100 Kinder und Jugendiiche nahmen an der 2. Schweizer Datenschutz- Tipp der

Meisterschaft teil. Es gab Si - Nahere Inft i findet ihr h
eisterschatft teil. Es gab nur Sieger. Nahere Informationen findet ihr hier. WhatsApp: lieber

Original-App benutzen
L 11 - 14 Jahre

Nutzt du auf deinem Smartphone
WhatsApp? Nutzt du die Original-App
oder eine Alternativ-Version, ...

Kat: Apps, Facebook

S (5 -6 Jahre)
M (7 - 10 Jabre)

LO-f4dird
Datenschutz-Meisterschaft

mehr
—a

Tipps und Tricks Video
- NETLA 2. Schweizer <
Aktuell '
Lehrpersonen
Eltern
Uber NetLa
Partner
Medien
Links NetLa Game App
Hol’dir das NetLa {
Comics und Spiele  Auf die Plitze... Fir el O NetlLa
Wir zeigen euch, worauf ihrim  __fertig, los! Hier geht's zum Fortgeschrittene... Apple oder Android
Internet achten misst. Schaut  spannenden NetLa-Quiz und zu auf dem Weg zum echten Ninweis: Die Al
2 3 K X inweis: Die App
el ind spied fuk gen ?p:?l:: 7:"“’ udmgetn Datenschutzexperten fuhrt der wird derzeit aktualisiert fiir das neue
SRONILIETnc balens Weg uber eine etwas kniffligere i0S und Android.
schutz im Internet. QU Version.
/ Mehr / Mehr Bestellungen
ee— / Das ,NetLa-Quiz*“ als Kartenspiel

Das neue .NetLa-Quiz* gibt es auch
als Kartenspiel mit 36 Spielkarten im

Zudem gibt es wertvolle Tipps und Unterrichtseinheiten fiir Lehrpersonen.

Schweizerische Kriminalprévention Safersurfing

Die Schweizerische Kriminalpravention gibt auf ihrer neu-
en Website Eltern, Lehrpersonen und Jugendlichen Tipps
und Hilfestellungen zu Themen rund um die Sicherheit im
Internet, wie beispielsweise Saferchatten, Sicherheit in
sozialen Netzwerken, Kinderpornographie und Internetbe-
trug,

vgl. http://www.safersurfing.ch/10/de-
[linternet/100index.php

Educaguide zu Cyberbullying

Cyberbullying ist leider immer noch in aller Munde. Bund, Kantone und Institutionen arbeiten
zusammen, um Erklarungen, Praventionsmassnahmen und Hilfskonzepte zu finden. Dieser Link
http://unterricht.educa.ch/de/cyberbullying-9 gibt einen Uberblick tber Websites mit Unter-
richtsmaterial, Informationen und Adressen.

Schau genau!

Praventionskampagne der Stadt Zurich: http://www.schaugenau.ch/de/home
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Pro Juventute www.projuventute.ch

Pro Juventute will in einer neuen Kampagne Eltern dafur sensibilisieren, dass ihre Kinder im
Internet ,schnell an der falschen Adresse landen®. Laut Pro Juventute fehlte den Eltern haufig
das Bewusstsein, dass Kinder Aufklarung zu den Gefahren im Internet brauchten.

Pro Juventute stellt hierfir interessante Informationen, insbhesondere auch Merkblatter fur Eltern,
fur Lehrpersonen und fur Kinder/Jugendliche zur Verfigung, auf die auch im Rahmen von El-
terninformationen / Elternabenden hingewiesen werden kann.

http://www.projuventute.ch/index.php?id=2460&L=0

Sexualaufklarung, Sexting, Cybermobbing, Umgang mit ,Neuen Medien“ (Ungeeignete Inhalte,
Personlichkeitsschutz, Onlinesucht, Hilfreiche Haltung), usw.

Bereits friher hat Pro Juventute eine Werbekampagne zum Thema Sexting lanciert. Mit Plaka-
ten und einem Werbespot wurde auf die Gefahren des Sexting hingewiesen.

Mehr unter http://www.projuventute.ch/sexting/landingpage.html

Swisscoms Medienstark

Swisscom hat eine Website aufgeschaltet http://www.swisscom.ch/de/medienstark.html, die sich
an Eltern wendet. Hier erfahren Eltern, wie andere Familien mit Smartphones, heiklen Interne-
tinhalten und Games umgehen.

Sie erhalten konkrete Tipps, wie sie das Zusammenleben mit digitalen Medien gemeinsam bes-
ser meistern kdnnen.

Themen sind: Games (klare Regeln), Privatsphare, Heikle Inhalte und Tipps, wie Eltern ihre
Kinder in der weite Online-Welt begleiten kdnnen.

Aber auch Cybermobbing wird thematisiert:
http://www.swisscom.ch/de/medienstark/cybermobbing-faengt-meist-harmlos-an.html

Sicherlich hat es auch einige Inhalte (pdfs mit Fragen, Videos) darunter, die im Unterricht sinn-
voll eingesetzt werden kénnten.

»Medienkompetenz im Schulalltag“

Das nationale Programm ,Jugend und Medien® stellt die Broschire ,Medienkompetenz im
Schulalltag” zur Verfugung. Der Ratgeber beantwortet die wichtigsten Fragen, die sich Schulen
im Zusammenhang mit dem Thema digitale Medien in Schule und Unterricht stellen, vgl.
http://www.jugendundmedien.ch/fileadmin/user upload/Chancen und Gefahren/Broschu%CC
%88re Medienkompetenz_im_Schulalltag 2014.pdf

Die Broschire kann auch in gedruckter Form kostenlos (ber das Formular auf
www.jugendundmedien.ch/de/bestellung-publikationen.html bestellt werden.

,Netizen“

Verschiedene Fachstellen (OW, NW und Winterthur) haben zusammen eine aktuelle Broschure
,Netizen* ausgearbeitet, die sich an Lehrpersonen richtet und Hintergrundinformationen, Anre-
gungen und Ideen zum Thema «Umgang mit digitalen Medienx», bietet.

Das Dossier ist in folgende vier Bereiche gegliedert:
1. Dabei sein ist wichtig...

2. Regeln braucht es trotzdem...

3. Wie ich mich vor Gefahren schiitze...

4. Hier hort der Spass auf...

Zu jedem Thema gibt es zuerst einen Uberblick und einige ausgewahlte Tipps. Weiter sind je-
dem Thema Quick-Links mit Hintergrundinformationen, sowie verschiedene, Uberprifte Unter-
richtsangebote zugeordnet. Downloadbar unter http://netizen.winterthur.ch/index.php?id=9753
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Geschichten aus dem Internet, die man selber nicht erleben mdchte

Mit den Comic-Geschichten mdchten wir mdglichst vielen Menschen in der Schweiz die Gele-
genheit geben, Uber ihre eigenen Erfahrungen mit dem Internet nachzudenken, diese zu disku-
tieren und ihr Wissen weiter auszubauen. Unser gemeinsames Ziel ist es, die Sicherheit und
das Vertrauen der Bevolkerung im Umgang mit den Informations- und Kommunikationstechno-
logien (IKT) zu stérken. http://geschichtenausdeminternet.ch

Startseite  Geschichten Download Bestellen Impressum Kontakt

GESCHICHTEN AUS DEM INTERNET...

... DIE MAN SELBER NICHT ERLEBEN MOCHTE

Und du sicher auch nicht! Klick dich durch die Comic-Geschichten di
Webseite und erfahre, wie du dich im Internet schiitzen kannst.

Ichm dann Das Date Kinderfallen Ein Ende mit Ein teures

mal weq Folgen Geschenk

Insafe: Digitale Welt der Kinder

Insafe bietet eine Lerneinheit zum Thema ,Digitale Welt der Kinder: Mit wem sprechen lhre
Kinder?* an. Ein Film erklart Eltern, wie sie ihren Kindern helfen konnen, sich im Internet und in
sozialen Netzwerken zu schitzen. Mit den Begleitbroschiren ist er geeignet fir Elternabende zu
diesem Thema. http://www.saferinternet.org/digitaluniverse/germany

Netzdurchblick.de

Die Website bietet Tipps und Hilfen fir Jugendlichen in verschiedenen Bereichen des digitalen
Lebens: Gefahren im Internet und fir den Computer, Abzockfallen, Datenschutz und Urheber-
rechte sowie soziale Netzwerke. Das Angebot ,Kreativ’ hebt sich positiv von &hnlichen Websites
ab: Die Jugendlichen werden angeleitet, selber mit Medien zu arbeiten, zum Beispiel mit einem
eigenen Blog. http://www.netzdurchblick.de

,Du denkst, du bist Profi in Sachen Internet? Du tappst in keine Abofallen? Phishing ist keine
Angelsimulation? Dann wirst du bestimmt alle Punkte abrdumen beim Netzdurchblick-Quiz!*

Sheeplive http://www.sheeplive.eu

Die Zeichentrickfilme zu versch. Problemkreisen rund ums Internet
sind witzig gemacht und koénnten fur den Einstieg in diese Thema-
tik geeignet sein, mit Quiz, Spielen, Downloads u.v.m.
Es geht z.B. um folgende Themen:
Oben ohne Pelz (Verdffentlichen von Nacktfotos oder Videos)
Tanz nicht mit dem Wolf (Missbrauch mit Fotos und Videos)
Weisse Schafe (Diskriminierung und Rassismus im Internet)
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Klick safe.de - Knowhow fiur junge User

Seit 2004 setzt klicksafe in Deutschland den Auftrag der Europaischen Kommission um, Inter-
netnutzern die kompetente und kritische Nutzung von Internet und Neuen Medien zu vermitteln
und ein Bewusstsein fUr problematische Bereiche dieser Angebote zu schaffen.

Es werden viele Unterlagen (gratis) zur Verfigung gestellt (auch als pdf downloadbar).
https://www.klicksafe.de/service/materialien/materialien-zum-bestellen/index.html

= Sitemap | Kontakt | Impressum | Datenschutz | Presse N .
ewsletter abonnieren
KlickGEoe
Die EU-Initiative fiir mehr Sicherheit im Netz g ess
m Themen EEAUCH Materialien m Uber klicksafe | e EE B A
Kicksafe bei: ﬂ #!, [’ English | pycckom | Tirkge | 205
Home » Service » Materialien » Materialien zum Bestellen Suchbegriff m E m
» Aktuelles
News Materialien zum Bestellen u Alle Artikel 1x in den Warenkorb
Termine
Tt Sie haben hier die Maglichkeit, die klicksafe Materialien anhand der Filter Materialart, Thema, Zielgruppe, Sprache und
Erscheinungsdatum zu durchsuchen. Die Materialien kénnen kostenfrei als PDF-Datei heruntergeladen oder bestellt
RSS werden.
Quiz
Infografiken Filte
iPhone App

» Fiir Kinder

Internet-ABC
klick-Tipps

» Fiir Eltern
Erste Schritte ins Netz

Filterprogramme und andere
technische Einstellungen

f
n Iﬁ

Ratgeber
Cyber-Mobbing

» Schule und Unterricht
Lehrerhandbuch
Zusatzmodule zum

Handreichungen mit unterschiedlichen Medienthemen http://www.klicksafe.de/materialien/
» Datenschutz

* Chat

* Handy

+ Web 2.0

* Soziale Netzwerke

+ Cybermobbing

» Computerspiele

* Problematische Inhalte
+ Einkaufen im Netz

* Urheberrecht

Zusatzmodule:

* Zusatzmodul 1: Was tun bei Cyber-Mobbing?

* Zusatzmodul 2: Social Communities - Ein Leben im Verzeichnis

» Zusatzmodul 3: Ich bin 6ffentlich ganz privat - Datenschutz und Persdnlichkeitsrechte im Web
* Zusatzmodul 4: Nicht ohne mein Handy. Cooles Handy - hohe Rechnung?

* Zusatzmodul 5: Let’s talk about Porno! Jugendsexualitat, Internet und Pornographie

+ Chatten ohne Risiko?

Ins-netz-gehen.de: Wann ist’s zuviel?

Diese Website versucht pragmatisch aufzuzeigen, wann die Nutzung von Internet und Compu-
terspielen problematisch wird.

Erfrischend daran ist, dass die Seite mehrheitlich auf den moralischen Zeigefinger verzichtet
und neue Medien als durchaus sinnvolle Freizeitbeschaftigung akzeptiert. Sie orientiert sich am
Grundsatz von Paracelsus: “Dosis sola venenum facit” — allein die Menge macht das Gift.

http://www.ins-netz-gehen.de
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292 | Medienkompetenzférderung Stufe Fach
mit dem Lernspiel AWWWARE 5./6.Kl. | Deutsch, M+U

Eine weitere Mdoglichkeit zur Forderung der kritischen Medienkompetenz ist der Einsatz des
webbasierten Lernspiels AWWWARE (http://www.awwware.ch). Das Spiel richtet sich an Kinder
zwischen zehn und zwdlf Jahren und soll die Lehrpersonen dabei unterstitzen, die Kinder fur
mdgliche Gefahren und Probleme im Internet zu sensibilisieren. Als Lernziel wird insbesondere
die bessere Unterscheidung zwischen problematischen, irrelevanten und glaubwtrdigen, poten-
ziell zielfGhrenden Internetseiten angestrebt.

B 19w - Google-Suche

ps://wwav.google.ch/#hi=deSitbo=d&io

Suche Bllde Pla News Gmail Drive Kalender

Bedeutung www
Was bedeutet www

www 20minuten ch/
Das schneliste portal - Die plattform 20mi ch berichtet taglich wahrend
24 Stunden uber alle News und Hintergrinde aus Politik, Wirtschaft, ...

World Wide Web — Wikipedia
de.wikipedia.org/wikyWorld_Wide_Web

Das World Wide Web [ w3 i waid web] (kurz Web oder WWW aus dem Englischen fur:
Weltweites Netz") ist ein uber das Internet abrufbares System von ...

Trendige Mode, Kosmetik, Parfum und mehr im Online Shop - Manor
WWw.manor.civ

Trendige Mode, Kosmetik, Parfum, Spielzeug und mehr im Online Shop von Manor.
Lassen Sie sich ihre Ware in ihr Manor- nach Wahi ...

ch.ch - Schweizer Portal von Bund, Kantonen und Gemeinden ...

Spielgeschehen

Die Kinder steuern mit einer Spielfigur Uber eine Schnur einen Drachen, der als Mauszeiger
dient. Sie bewegen sich so durchs Internet und versuchen problematische Webseiten zu ver-
meiden und positive zu erkennen und zu markieren. Auf diese Weise sammeln sie Punkte. Als
Spielflache dienen Screenshots von verschiedenen Internetseiten. Dies verleiht dem Spiel einen
hohen Realitéatsgrad. Potenziell jugendgefahrdende Inhalte werden durch eine grafische Editie-
rung vermieden. Am Ende des Spiels erhalten die Kinder Uber eine grafische Auswertung
Rickmeldung Uber ihr Surfverhalten. Diese zeigt, wie oft sich der Drache in potenziell problema-
tischen und wie oft in positiven Bereichen aufgehalten hat. Das Spiel bietet einen Gesprach-
und Reflexionsanlass, um mit den Schilerinnen und Schilern mdgliche Suchstrategien und
Gefahren im Internet zu diskutieren.

Vorteile

Der Vorteil von Computerspielen ist deren Potenzial flr ein mdoglichst motiviertes, aktives,
selbstreguliertes, problemorientiertes und realitdtsnahes Lernen. Gleichzeitig findet das Lernen
in einer geschiitzten Spielumgebung statt.

Internet im Unterricht

43


http://www.awwware.ch/

Mdgliches Einsatzszenario
Ein mdglicher Einsatz des Computerspiels AWWWARE kdnnte folgende Schritte beinhalten:

1. Das Vorwissen der Schilerinnen und Schuiler zum Internet und Informationsrecherche
aktivieren.

2. Einfuhrung und Erklarung des Lernspiels AWWWARE.
Aufzeigen der konkreten Aufgabestellung des Spiels.

3. Spielen des Lernspieles AWWWARE.
4. Reflexion zur Recherche mit dem Online-Spiel AWWWARE.

Die Lehrperson bespricht mit den Schilerinnen und Schulern deren Suchvorgehen beim Spiel.
Sie vermittelt ihnen Suchtipps fir erfolgreiches Recherchieren sowie Merkmale von guten Web-
seiten. Diese Anschlusskommunikation ist fir einen gewinnbringenden Einsatz des Spiels im
Unterricht zentral.

Levels
Das Spiel ist gratis verfugbar unter:

http://www.awwware.ch

Level Waldbrand:

Aufgabe: Was sind die wichtigsten Ursachen von Waldbrénden in der Schweiz?
Passwort: waldbrand

Level Unfall:

Aufgabe: Was sind die haufigsten Ursachen von Verkehrsunfallen?

Passwort: unfall

Level WWW

Aufgabe: Was bedeutet WWW?

Passwort: WWW

Level Internetsucht:
Aufgabe: Woran erkennt man Internetsucht?

Passwort: sucht
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. Stufe Fach
23 Learning Apps 1.bis 9. KI. | Alle

LearningApps.org (http://learningapps.orq) ist eine Plattform, auf der Lehrpersonen auf einfache
Weise multimediale und interaktive Lernbausteine bzw. ,Learning Apps® erstellen und ihren
Schilerinnen und Schiuler online in einer ansprechenden Form zur Verfigung stellen kénnen.
Naturlich ist es auch moglich, dass die Schulerinnen und Schiler auch selbst solche Ubungen
entwickeln kénnen.

MR TINE Niss

LearningApps.org

28 Apps durchstobern | & App erstellen A Anmelden

@
[} Was ist LearningApps.org?

& Tutorial anzeigen

[> Schaufenster

b\
Tweets { A< %|
l B )
g Alberto A. Zalles
) = @AlbertoZalles
your deas todls from nteroctive end

La ropa LearningApps.org/502 LearvingApos org mutmedal exercises
@sharethis °

Evelyne Viret 26 Mar 3= 2 =
“.Ze.el.ne.u‘et 10 + 24 s

Wortstellung (Word order) + GERN
LearningApps.org/display?v=pdn5... 2 1
. 4

via @sharethis

Neuen Tweet verfassen...

{

rnin
W Twittern || 1,340 3+ 678 cearning | LE2TNINGAPPS

'{’V,Hmr mmw

Das Autorenwerkzeug bietet neben géangigen Aufgabentypen wie Zuordnungsiibungen oder
Kreuzwortratseln rund zwanzig weitere Aufgabenformate, die stetig erweitert werden. Folgende
Bausteine sind zurzeit verfigbar:

Auswahl Zuordnung Sequenz Schreiben Mehrspieler Werkzeuge

= Auswahl Cuiz = Gruppen-Puzzle = Sequenz bzw. Ordnung = Hangman = Einordnungsspiel = Abstimmung

= Markieren im Text = Gruppenzuordnung = Zahlenstrahl = Kreuzwortratsel = Mehrspieler-Cuiz = App Matrix

= Millionenspiel = Paare-Spiel = Lickentext = Pferderennen = Audio/Video mit
= Multiple-Choice Quiz = Paare zuordnen = Quiz mit Eingabe = Schatzen Binblendungen

= Wortgitter = Zuordnung auf Bildern = Tabelle ausfilllen = Wo liegt was? = Chat

= Gemeinsames

= Zuordnung mit
Schreiben

Landkarte

i ende
= Zuordnungsagitter = Kalender

= Zuordnungstabelle = Mindmap
= Notizbuch

= Pinnwand

Eine verstandliche Einfliihrung finden Sie unter http://learningapps.org/LearningApps.pdf.
Hier stehen auch ein Foliensatz inkl. Videofilm und ein Flyer zur Verfligung.
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Auf LearningApps kénnen Sie nicht nur eigene Lernbausteine entwickeln, sondern auch die be-
stehenden Lernbausteine anderer Lehrpersonen fir ihre Schilerinnen und Schilern nutzen und
diese in ihre eigene Lernumgebung (z.B. eigene Klassen-Website) einbinden.

Klicken Sie auf ,Apps durchstdébern und Sie finden Tausende von Lernbausteinen zu versch.
Themen.

i i el |8 ™
LearningApps.org
k-
Q Apps durchsuchen | =2 Apps durchstobern | @& App erstellen L Anmelden
Vorschule Berufs- und Weiterbildung
Kategorie Stufen: (@ °
= Alle Kategorien = Deutsch als = Ingenieurwesen = Mensch / Umwelt = Psychologie = Sport
= Astronomie Fren_\dsprache = [talienisch = Musik = Religion = Weitere Sprachen
= Berufliche Bildung * Englisch = Kunst = Philosophie = Russisch = Werken
= Biologie = Franzosisca » Latein « Physik « Sachunterricht = Wirtschaft
= Chemie =:Geographie « Mathematik = Politik « Spanisch
« Deutsch = Geschichte
= Informatik
Beispiele

L,

iy’

-
' - l hexe
. J =4
—— ’Q,_\_ >
Osterreich und die Kontinente EVA-Prinzip Mr. Bean taking an
Bundeslander exam

e& e —
Jahreszeiten- Monate Karte und Schragbild Nomen erkennen - Apps zum Rechnen mit Sprachstarken3_SB...
zuordnen (schwer) “Die Mutter im Eis" Zeiteinheiten
Gleichzeitig kénnen Sie aber auch einen = R fevtmpetven |5 dow oy A oo

Teile einer Burg

bestehenden Lernbaustein verandern, in- .
dem Sie auf ,ahnliche App erstellen kli-
cken. Somit konnen Sie jede LearningApp
auf lhre eigenen Bedurfnisse anpassen und
erweitern und unter einem neuen Namen
abspeichern.

LearningApps.org beinhaltet so betrachtet
Uber Tausende von wiederverwendbaren
Lernbausteinen,

z.B. http://learningapps.org/view363

— _ Uber diese App App verwenden
i
Zahlenmauer : e 16
wasa Lk [vpitsamingApps orglwew2snezs e ; }‘
3
Ketegons Heasch | et Voo 0 ~ e =
fgrad — ——
Zahlen der beiden
Grundsteine und tippe
das Resultat in den
Deckstein. Ordne die Werte an die Wascheleine:

oder http://learningapps.org/view1200
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. Stufe Fach
24 Quizlet 1.-4. Kl. Mathematik

Die Plattform Quizlet bietet ein wunderbares Geriist, um das Vocabular (aber auch Allgemein-
wissen) zu lernen (vgl. Anleitung der Schule Luzern: http://youtu.be/1gDTIZDsyBI bzw. von
Quizlet auf Englisch: https://www.youtube.com/watch?v=fN6dP3tPYi0

Hier finden Sie die Ubungen zu versch. Fremdsprachen-Lehrmittel

e Envol Voci Envol 5 Unité 1 — 10:
http://lernen.vsluzern.ch/index.php/5-a-6-klasse/231-voci-envol-
5.html

e Envol Voci Envol 6 Unité 11 - 17
http://lernen.vsluzern.ch/index.php/5-a-6-klasse/230-voci-envol-
—6'htm| un stylo

e Envol Voci Envol 7 Unité 1 - 8
http://lernen.vsluzern.ch/index.php/7-9-klasse/franzoesisch/136-
envol-7-unite-1-8.html

e Envol Voci Envol 8 Unité 9 - 13 -
http://lernen.vsluzern.ch/index.php/7-9-klasse/franzoesisch/229-
voci-envol-8.html

e Englisch Voci New Inspiration 2
http://lernen.vsluzern.ch/index.php/7-9-klasse/englisch/223-voci-new-inspiration-2.htmi

e Englisch Voci New Inspiration 3
http://lernen.vsluzern.ch/index.php/7-9-klasse/englisch/236-voci-new-inspiration-3.html

e Worter zu Dis donc!, Voices basic, Explorers
http://quizlet.com/Lehrmittelverlag Zuerich

Quizlet

Q Damit die Schilerinnen und Schiiler auch mit ihren Smartphones tben kénnen, ist
Quizlet auch als App (fiir Android und OSX) verfugbar.

Natiirlich kénnen Sie auch eigene Ubungen erstellen, sobald Sie sich bei Quizlet kostenlos an-
gemeldet haben. Fur erweitere Funktionen gibt es ein kostenpflichtiges Update ,to Teacher".

— CreatE g ser

Create a new study set

Set title

Terms Definitions

Eine weitere Plattform zum Erstellen von Quizzes bietet Kahoot (https://getkahoot.com).
Eine Anleitung findet sich unter http://web2-unterricht.blogspot.ch/2014/04/kahoot-der-neuste-
hit-quiz-im.html
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25 | Leseférderung mit Antolin 1bis 6. K. | Deutsch

Wie kann Leseforderung erfolgreich verlaufen? Wie entwickeln Kinder von sich aus Spass am
Lesen? Das Internet-Angebot Antolin (http://www.antolin.ch) zeigt hier neue motivierende Wege
auf: Die Kinder wahlen Bicher aus einer umfangreichen Liste empfohlener Blicher aus, lesen
diese selbststandig und sichern per Internet durch Beantworten von Testfragen ihre Verstehens-
leistung. So verknipft Antolin das klassische Medium Buch mit der Nutzung des Internets.

Der Lehrerzugang erlaubt den Lehrkraften, die Ergebnisse ihrer Klasse im Uberblick zu verwal-
ten und auszuwerten.

Datenschutzhinweis | Hilfe | Statistik | Kontakt | Impressum '

ANToLIN e

Mit Lesen punkten!

Benutzername

Kennwort

= Startseite

Antolin-Spezial

Naturgewalten

Landschaften erholen sich meist schnell von
Naturgewalten wie Erdbeben, Flutwellen, Stirmen und
Vulkanausbriichen. Aber fir Menschen kénnen diese
extremen Naturereignisse verheerende Auswirkungen
haben und zu Naturkatastrophen werden ...

» Benutzername / Kennwort
vergessen?

Noch nicht registriert?

Testzugang und Klassenlizenz fir

Lehrkrafte Naturgewalten

Testzugang und Schullizenz fur
Schulen

Neuanmeldung fir Schultrager

Mehr Informationen
fr Lehrkrafte

Was ist Antolin?
Einsatz in Grundschulen und
Sekundarstufen

Alle Titel, zu denen.es Quizragen Térshavn (dpa) - Fiir einen Moment sah es so aus, als Belletristik
in Antolin gibt hatte jemand mitten am Tag das Licht ausgeknipst. Es , Comics

Wenn es plotzlich stockdunkel wird ... Rubriken

Antolin-Aufkleber bestellen war so schwarz, dqss man seine Hand nicht mehr vor Fremdsprachen
den Augen sah, seinen Nachbarn schon gar nicht. Auf
einem Berg auf den Farder Inseln weit cben im Norden

- - Europas wurde es am 20. Marz 2015 plétzlich
Menr Informationen stockdunkel. ...
fur Eitern Lehrwerke

Newsletter abonnieren Gedichte

Jugendbuch-Projekte

Organisatorische Voraussetzungen

In der Klassen- bzw. Schulbibliothek muss eine Auswahl von Biichern zur Verfiigung stehen, die
im Antolin-Bucherverzeichnis aufgefiihrt sind. Das Bucherverzeichnis kann Utber Internet aufge-
rufen werden, wobei auch eine gezielte Auswahl nach Themen und Klassenstufen (von Klasse 1
bis Jugendbuch) mdglich ist.

Die Kinder sollen zwischen Bichern verschiedener Schwierigkeits- und Altersstufen wahlen
konnen. Nur so kann jedes Kind das Buch aussuchen, das seinem Lesestand entspricht.
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Anmeldung

Lehrkréfte melden sich Uber Internet an und erhalten nach wenigen Tagen die Zugangsdaten,
mit denen sie sich ins Projekt einloggen. Nach dem Anlegen einer Antolin-Klassenliste (Vorna-
men der Kinder oder Spitznamen reichen aus!) erhélt jeder Schiler ein eigenes Konto, auf das
er mittels seines Kennworts Zugriff. (Zugangsdaten zum Testen auf der nachsten Seite)

Unterrichtsgestaltung mit Antolin.de

Die Arbeit mit Antolin in der Schule erzwingt fast automatisch eine offene Unterrichtsform: Viele
Lehrpersonen fiihren regelmassig einmal pro Woche eine Antolin-Lesestunde durch. In dieser
Lektion sucht sich jedes Kind mit seinem Buch einen Leseplatz: in der Sitzecke, am Arbeitstisch,
im benachbarten Gruppenraum ... Hat ein Kind sein Buch zu Ende gelesen, steht es leise auf,
geht an den Computer, loggt sich ins Internet ein und macht den Lesetest.

Anschliessend kann es im Biicherraum das gelesene Buch gegen ein neues austauschen. Das
neue Buch wird in eine Buchliste eingetragen.

Der Test

Am Anfang jedes Tests dirfen die Kinder das Buch bewerten.

Jeder Test besteht aus einem Fragensatz mit || aeswns
je 15 Fragen (Klasse 1: 10 Fragen), zu denen || s osorn metw e

jeweils drei Auswahlantworten vorgegeben DU R DB DR G BT GSR
Slnd- Dle Fragen mussen Innerhalb Von 20 Sie hat flr Uli ein Geschenk verstecktund machte ihm so einen Tiop geben.
M i n uten beantwo rtet We rden . Ulis Oma hat den Osterbraten gerochen und machte schnell zurick nach Hause.

Um den Test erfolgreich zu absolvieren, muss
das Kind sein Buch bewusst und genau gele- |=ezris

Hilfe

sen haben. Ebenso missen natirlich die Fra- B orBarhotr dor uiagen e  urd el sl i o st Z i
I . e erilgung.
gen sorgféaltig gelesen werden. Fur falsch be- e et Wi o o gL
. . . + Wenn du dir nicht sicher hist, ist es besser, wenn du auf"Uberspringen” klickst. Denn dann verandert sich dein
antwortete Fragen gibt es Minuspunkte, die Punkesiand i "

vom Pluskonto abgezogen werden.

Ein ideales Training also fir genaues, sinnentnehmendes Lesen, das der PISA-Studie zufolge
so vielen Kindern schwer fallt.

Wir haben beobachtet, dass die Kinder anfangs gerne zu einfachen Blichern greifen, um schnel-
ler zu den Testfragen zu kommen. Doch schon nach kurzer Zeit wéahlen vor allem die guten Le-
ser Bucher einer hoheren Altersstufe aus und erreichen damit auch héhere Punktzahlen: Fir ein
Buch der 1. Klasse gibt es pro richtiger Antwort einen Punkt, bei einem Buch fiir die 2. Klasse
sind es zwei Punkte usw.

Grunde fur den Erfolg von Antolin.de

Die Kombination von Lesen und Computer/Internet erweist sich als sehr motivierend. Lehrkréfte
und Eltern bestéatigen, dass Antolin die Lesetatigkeit der Kinder gewaltig anregt. Quasi als ,Ne-
beneffekt" werden die Kinder spielerisch mit dem Internet vertraut gemacht.

Kinder, die zu Hause einen Internetzugang haben, kénnen auch am Nachmittag und am Wo-
chenende am Projekt arbeiten. Und Uber das Internet kann die ganze Familie den Lese-
Werdegang des Kindes mitverfolgen.

Auch die Lehrperson hat mit einem Klick einen wunderbaren Uberblick tiber den Lesefortschritt /
die Leseaktivitat ihrer Klasse und jedes einzelnen Schilers.

Aber, aufgepasst!

Antolin dient mehr der Steigerung der Lesequantitat (als der Lesequalitéat) und ersetzt nicht den
Leseunterricht, der viele weitere Aspekte umfasst. Beim Lesen geht es nicht nur um die Jagd
nach Punkten.

Kontrollfragen sollten nicht eine Anschlusskommunikation ersetzen. Wenn Lehrpersonen wirk-
lich wissen wollen, worum es in einem Buch geht (weil sie das Buch selbst nicht gelesen ha-
ben), entstehen authentische Gespréchssituationen jenseits der Kontrolle durch Antolin.
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. Stufe Fach
26 Lesequiz 1.-9. KI. Deutsch

Die Zentrale fur Klassenlektire fordert das Lesen, indem sie Kinder- und Jugendbiicher in Klas-
sensatzen an Schulklassen ausleiht. Es stehen rund 400 Titel, verteilt auf die 9 Schulstufen, zur
Verfiigung. Das Angebot wird laufend erganzt.

Das Lesequiz (http://www.lesequiz.ch) bietet zu vielen dieser Bilicher versch. Quizvarianten:
Multiple-Choice / Kreuzwortratsel / Richtig - Falsch / Zuordnungsibung / Dropdownibungen.

So werden die Freude am Umgang mit den neuen Medien und die Freude am Lesen miteinan-
der verbunden. Erworbenes Wissen Uber einen gelesenen Text kann selber am Computer tber-
pruft werden.

Auswertung: Bei jedem Quiz wird mit einem %-Wert Rickmeldung Uber den Leseerfolg gege-
ben. Die Schulerinnen und Schuler kénnen sich anhand einer vorgegebenen Skala selber ein-
ordnen.

Die Benutzung dieses Angebotes ist kostenlos.

DE FR

Les@quiz

Home KG/1.-3. Schuljahr 4. -6. Schuljahr 7. -9. Schuljahr

4. - 6. Schuljahr

Der Sprach-
abschneider

Winzling Jimmy, du nervst! Der Auf Trainersuche Ein Pferd namens Der Yeti in Berlin
Marion Dane Bauer Sam McBratney (402) Sprachabschneider  Marliese Arold (407) Milchmann Will Gmehling (410)
(401) Hans Joachim Hilke Rosenboom

Schadlich (405) (408)

Lukas HARTMANN
[ K ocamte
| WINN-DIXIE

23 e

Gib mir einen Kuss,  Winn-Dixie Jaromir in einer Tiergeschichten Minchhausen Der lange Weg nach
Larissa Laruss Kate Di Camillo (414)  mittelalterlichen Noah Gordon (416) Erich Kastner (418) Santa Cruz
Lukas Hartmann (413) Stadt Michael Ende (419)
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. . Stufe Fach
2 ([ | Netzgeschichten schreiben %5 3 Kl | Deutsch

.Magst du spannende Geschichten? N etzg esc h iC hten

Bei Netzgeschichten kannst du mit den
Kolleginnen und Kollegen aus deiner Klas-
se (oder aus deiner Schule oder...) Ge-
schichten weben. Du kannst abstimmen
darUber, was in anderen Geschichten wei-
ter passieren soll und du kannst dir deinen
eigenen Weg durch das Geschichtennetz
lesen und schreiben.®

Ein Netzwerk aus Geschichten
Mit diesen Worten empfangt das Schreib-

portal die Schilerinnen und Schiler. Hier
kdnnen sie Texte schreiben und andere
Texte weiterspinnen.

==7ur Startseite von Netzgeschichten

Sie konnen sich als Gast anmelden und
einen Einblick in die Welt der Netzgeschich-
ten erhalten. = http://www.netzdinger.ch

* Schule:
Andere Autorinnen und Autoren (Auswabhl)
* Klasse: Freie Autorinnen und Autoren (Auswahl)
*  Name: Gast
» Passwort: netzdinger

f‘us hichten weiter passieren so I\ un (I L1u l»nr\s dir deinen Egﬂﬂvn Weg dul I(h
Geschichtennetz lesen und schreiben

Fir die kostenlose Anmeldung lhrer Schule gibt es

ein Tutorial mit Screenshots aller Schritte zum Down- Achtung!

loaden unter WWW.netZdinqer.Ch/netheSChiChten' G rv=mP‘. enrerin oder dein Lehrer muss P;\Jr’,PE"waINHP und eure Kiasse zuerst

/D k /T . | Ad - df U ldeen anmelden! Die Lehrperson kann die Geschichten eurer Klasse lesen und
oku/Tutorial min.p :

bearbeiten. Bitte auf Admin Kiicken

Beginnen Sie nun, eine neue Geschichte zu schreiben,
oder schreiben Sie bei einer vorhandenen ——

Geschichte weiter. W

Hier kénnen Sie zwischen 4 Kategorien wahlen. Neue Geschichte schreiben
Sie kénnen Geschichten (die fur alle freigegeben
wurden) weiterfiihren, oder nur Geschichten von \‘E’

Schilerinnen und Schiilern derselben Schule oder esondere Geschichten | wahle eine Geschiclv
Klasse. Oder aber, Sie schreiben an ihrer ,eige-
nen“ Geschichte weiter, die sie erst spater freige-
ben méchten.

Aktuelle Geschichten for alle |wah|e 2ine Geschiclv

Geschichten der Schule |wahle gine Geschiclv
Es ist auch mog[!Ch’ an einer TeXtS_tEIIS eine Ab- Geschichten der Klasse [wanhle eine Geschiclw
immung einz n. Der Autor gi rei io-
St u g e ubaue € Uto g t € Opt 0 Eigene Geschichten IWEHlE eine Geschicl s
nen
vor, tber welche die Leser in den nachsten Tagen abstimmen kdnnen.
7 L = S ———
T 3 http:/fwww. netzdinger.ch - neue Abstimmung ... EJ|E|E
LOQin { Auswahl / Geschichte Hier kannst du andere um ihre Meinung fragen
Gib 2 - 3 Maglichkeiten an, wie die Geschichte weitergehen kinnte.
Andere Leserinnen und Leser kinnen in den n&chsten Tagen
Tester von Tester dariiber abstimmen.
Es war schon spat, als ich endlich mit meinem neuen Cabriolet den Heimwed Optian 1 lich fahre mein Cabriolet in eine Hausmauer

antrat. Erst spater wusste ich, dass dies der erste Fehler dieser Macht werden
wirde und andere noch folgen wrden. Aber in diesem Moment fahite ich mich

sauwohl, leicht beschwipst, aber nicht unfahig, meinen YWagen zu steuern. Option 2 fich gerale in eine Polizeikontralle

hearbeite eusr Pfad  Hommertare zur Suzwahl Option 3 lichwerursache sinen Unfall mit einem andere
neuer Ahschnitt Druckversion Pazswort—andern

Mach dem Zwischenspeichern eines Textes kannst du ihn mit "bearbeiten” wieder
aufrufen und weiter schreigen

YWenn du auf "neuer Abschnitt" klickst, wird ein neuer Textabschnitt angefagt. Fenster sehiissen
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Stufe Fach
28 | Schulhausromane ab 7.KI. | Deutsch

Schulhausromane sind Geschichten, bei denen Schilerinnen und Schiler (insbesondere der
Sekundarstufe 1) eigene Romane schreiben und Schweizer Autoren sie dabei in einer mehrmo-
natigen Zusammenarbeit unterstitzen.

Das Ziel des Projekts ,Schulhausroman® ist es, Schilern der unteren Niveaus der Oberstufe
sowie des 10. Schuljahrs Spass an Sprache zu vermitteln. In einem Bereich, der fir sie sonst
von Niederlagen und Versagenséngsten gepragt ist, haben die Jugendlichen ein Erfolgserleb-
nis. Ihr Selbstbewusstsein wird gestarkt, ebenso ihre sprachliche Ausdrucksfahigkeit.

Das Resultat dieser Schreibwerkstatt ist auf dieser Website zu finden, aktuelle Projekte kénnen
'in progress' in der Rubrik 'Werkstatt' verfolgt werden. Gedruckte Schulhausromanhefte kénnen
bestellt werden.

http://www.schulhausroman.ch

ahnliche Projekte gibt es auch in Deutschland www.schulhausroman.de und Osterreich
www.schulhausroman.at.

N v
SCHULHAUSROMAN.CH ** ROMANDECOLE.CH **©

TANZ IM VULKAN D LETZT E FEST DEPARTS DE NOTRE LA FILLE DANS UN
géTHlJWEIEDRERBAUER 2ZWE| FERIENROMANE IN EINEM As ‘ H STO|RE BLOC DE GLACE

R Lol

- : WIR SIND, WIE WIR SIND

NILARIT ; LES REVES PEUVENT 14 PETITES HISTOIRES

GUTE NACHT, IM PARADIJES _ _

CANDYMANS KOFFER MON AQB( w JEN CROIS PAS JEN CROIS PAS

—_—

JOSEPH UND KITTYCAT

MORD AM SEE IN sc LECHTE + MES OREILLES' MES OREILLES'

g%%wfgstggs JEN CROIS PAS

GLUCK IM UNGLUCK

ODER AM ANGELHAKEN ZUM GOLD

8953 DIETIKON-CITY S MES OREILLES |
e T e s o RESURREC“ON DEPARTS DE NOTRE

N ya Pl
v HISTOIRE
AL %, 5.
T RN D, VERHANGNISVOLLE S ~ ARIC\J
) SCHNUPPERWOCHE §§ SEPT HEURES )
i ot QUARANTE
! 3 — LES REVES PEUVENT
MORGEN FEINDE AISHA UND MARIO S'ACCOMPLIR

LIEBESROMAN

. 2 1 N : i
RUTI-ROMAN 3_5&2%75’6.“}&'? l "m"’ﬂ‘ LES REVES PEUVENT _

CIAAAALDNDL ID
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Stufe Fach
29 Klassen-Blog ab 5. Kl. Deutsch

Schilerinnen und Schiler einer 4. Klasse haben ein Weblog erstellt, in dem sie regelmassig
eigene Texte zu unterschiedlichsten Themen verdéffentlichen. Was es neues in der Klasse gibt,
wie die Kinder ihre Freizeit gestalten oder wen gerade was bewegt, kdnnen Interessierte nun im
Internet nachlesen.

Ein Klassentagebuch zu fuhren ist mit erhebli-
chem Aufwand fiir die Lehrkraft verbunden, TAGEBUCH KLASSE 4
denn sie muss die von den Schulerinnen und
Schilern angefertigten Texte und Zeichnungen
zusammenfassen und weitergeben.

Virtuelle Tageblcher, so genannte Weblogs
oder kurz Blogs, kdnnen jederzeit aktualisiert
werden. Hinzu kommt, dass Blogs von allen
Internetnutzern abgerufen werden kénnen, so ok i B '
dass auch andere Interessierte oder entfernt wnd do wester, T gt 1N Prniebt. €3
wohnende Verwandte und Bekannte lber das rar e o g phie AT g
Leben in der Klasse oder Schule informiert wer-
den.

Lernziele

Fachkompetenz
Die Schulerinnen und Schiiler sollen

e ihre Ausdrucksfahigkeit beim Schreiben des Blogs schulen.

e ihre Erlebnisse in der richtigen Reihenfolge und grammatikalisch korrekt aufschreiben kon-
nen.

e grundlegende Regeln der Aufsatzerziehung beachten (zum Beispiel keine Wiederholungen,
u.a).

¢ einfache Rechtschreibregeln wahrend des freien Schreibens anwenden kénnen.
¢ Einsichten in die Funktionalitéat von Rechtschreibhilfen erhalten.

Medienkompetenz
Die Schulerinnen und Schiler sollen

e im grundlegenden Umgang mit dem Computer (Anschalten, Programm starten, Herunter-
fahren) geschult werden.

o die Arbeitsoberflache des Blogs kennen und nutzen kénnen.
e Einsichten in Urheberrecht beim Verwenden von Bildern im Blog erlangen.
e Erkenntnisse Uber sichere und unsichere Passwdrter beim Anmelden im Blog erhalten.

Sozialkompetenz
Die Schulerinnen und Schiiler sollen

e sich bei Problemen im Umgang mit dem Blog gegenseitig helfen.

¢ in Schreibkonferenzen Mitschilerinnen und Mitschiilern ihre Meinung zu dem Geschriebe-
nen aussern und diese auch begrinden kénnen.

Quelle: Gros, M. (2008) Digitale Medien als Schreibanlass: Ein Klassen-Weblog. Online unter:
http://www.lehrer-online.de/klassen-weblog.php
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Weitere Informationen zum Bloggen mit einer Schulklasse:

+ Blogging fur den Unterricht: Eine Anleitung fir Anfanger/innen in 3 Teilen und 10 Arbeits-
schritten:
http://www.swisseduc.ch/methodik didaktik/blogging/docs/blogging im unterricht.pdf

* Beispiele fur Unterrichts- und Schulblogs — verschiedene Modelle
https://lisarosa.wordpress.com/praxisbeispiele/unterrichts-und-schulblogs/

* Weblogs: Eine einfache Moglichkeit, Inhalte im Web zu veréffentlichen und zu kommentie-
ren, bieten Blogs - und sind damit auch fir die Schule interessant.
http://www.lehrer-online.de/weblogs.php

+ Blogs in Schule und Unterricht nutzen: http://www.medienkindheit.de/elearning-und-
edutainment/einfuhrungsartikel-blogs-in-schule-und-unterricht-nutzen/
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30 |Buchstabenlernen mit "Lilibu.ch" |7\ cse | Doutsch

Die Lernplattform [ ..
"LiIibu.chF')' Buchstabenschlissel @
(http://lilibu.ch) orientiert - | ] o T T ' T
sich am Lehrwerk ,Das Yy A | A|Au/Au| B C Ch E e
Buchstabenschloss® vom X | x ala lauldul bl c lch Ei | ei
Klett-Verlag. _ S I e I B S |
Die Lernplattform enthalt | v Eu | eu
Ubungen zu folgenden - -
Bereichen: V | v F | f
1. ,Lautieren ———»| (] | G|lg
2. ,Sehen” Ul u H | h
3. ,Horen” ' '
T | t I i
4. Lesen” ! |
St | st J i
5. ,Schreiben” . ° | ]
Sp|sp K| k
- R|Qu PF/ P O|O|N -
_ riqu pfl p 6|0 n B

Lernbereich Horen — Ubung .. Anlaut-Infaut-Endlaut*
Die Ubung .Anlaut Inlaut Endlaut* wird in den Arbeitsheften .Buchstabenschloss® bei jeder
Lerneinheit behandelt (ausser bei Cc, Ch chSch sch, Yy).
Deswegen kann die lilibu*-Ubung .Anlaut-Inlaut-Endlaut* parallel dazu eingesetzt werden.
% Haren |HI€£1
Wiahla anan Buchstaben! ‘ ':";!F‘l . g:
o 1 .
Anlzut Indaut  Endlaut @
(4]
Auswahlbildschirm Dbungsbeispiel
. h,,,i Buchstabenlernen mit lilibu.s = DI d
Zur Beschreibung der Ubungen steht ein 14-seitiger ,,Didaktischer (-

Leitfaden“ zum Download bereit: http://tinyurl.com/gfdtfnt

L

Didaktischer Leitfaden
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Deutsch-Ubungen im Internet

Stufe
ab 1. KI.

Fach
Deutsch

Auf dem Internet gibt es eine Fulle von guten Websites, die vielfaltige Online-Lernangebote fur
die deutsche Sprache anbieten. Leider sind aber viele Ubungen flr Schweizer Primarschuler
wegen der unterschiedlichen Terminologie nicht geeignet (weil andere grammatikalische Begrif-

fe verwendet werden.)

www.schularena.ch

Online-Ubungen fur die Fa-
cher Deutsch, Franzosisch,
Englisch sowie Mensch und
Umwelt.

Im Bereich Deutsch gibt es
z.B. Horverstandnisse (gleich
am Internet abspielbar) und
Arbeitsblatter zum Downloa-
den (mit passenden Fragen
und Behauptungen)

www.openwebschool.de/su

b index.html

Einfache Unterrichtshilfen
(z.B. Memorys) in versch.
Fachern und Stufen. Einige
Ubungen zum Deutsch.

WVerzeichnis der Unterrichtseinheiten

HL | Fach

www.woerterbuch.info

auch
http://wortschatz.uni-

leipzig.de

Hier kbnnen Sie ein Wort
eingeben — das Programm
sucht dann im Sinne eines
Thesaurus nach Synonymen.

Bei Klick auf Ubersetzung
erscheint zur ganzen Wort-

familie die engl. Ubersetzung.

www.verben.info/

Hier kbnnen die grammati-
schen Zeiten versch. Verben
geubt werden. (Wéhlen Sie
,deutsche Verben®)

http://www.janko.at/Spiele

Ratsel, Puzzles und anderer
Denksport mit vielen Logik-
ratsel, Zahlenratsel, Sprach-
ratsel, Puzzles, usw.

Online Spiele
Wit thaden Sbe (ose huadert varsetiesdene Or

Optimier
Bt o 50

3

Il
- E B R

Internet im Unterricht

56


http://www.schularena.ch/
http://www.openwebschool.de/sub_index.html
http://www.openwebschool.de/sub_index.html
http://www.woerterbuch.info/
http://wortschatz.uni-leipzig.de/
http://wortschatz.uni-leipzig.de/
http://www.verben.info/
http://www.janko.at/Spiele

http://www.spielaffe.de/Suc
he/buchstaben

Spiele, bei denen Buchsta-
ben in einem Bild gefunden
werden muissen.

http://www.abfrager.de/

Mehrere tausend Ubungen in
allen Fachern auf versch.
Stufen

http://www.tagxedo.com/ap
p.html

Tagxedo dreht Worte - be-
rihmte Reden, Zeitungsarti-
kel, Slogans oder auch Lie-
besbriefe - in eine visuell
ansprechende Wortwolke.
Anlehnend an die aus
Weblogs bekannten Tag-
Wolken, stellt Tagxedo die
Anzahl der Wortnennungen
durch eine Vergroésserung
der Schrift dar. Schrift, Stil,
Farbe und sogar die Form
kénnen individuell angepasst
werden.

Tagxedo - Creator

= ‘,/‘
/m,u o
o / aterrei
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32 Verkehrsschulung KG. 1.2 KI. |M+U

Seit seiner Grindung setzt sich der Automobil Club der Schweiz ein fur die Sicherheit auf der
Strasse und die Verkehrserziehung. Mit der Aktion "Der Weisse Rabe des ACS" engagiert er
sich aktiv und nachhaltig fir mehr Verkehrssicherheit von gross und klein.

Unter http://www.weisserrabe.ch/weisserrabe-de/spiele/spiele.asp kdnnen die Kinder vier Spiele
auswahlen:

1 AUGEN AUF
Das lehrreiche Spiel rund um die Verkehrsregeln mit 2 Schwierigkeitsstufen

2 DAS MEMORIZE
Mit Freude das Gedé&chtnis und die Reaktionsgeschwindigkeit trainieren

3 MEIN SCHULWEG
Das Trottoir ist keine Rennbahn. Hier wird das Wissen und die Geschicklichkeit trainiert

4 DAS MALSPIEL
Malbbgen, die mit Pinsel oder Farbstift nach Lust und Laune fantasievoll ausgemalt werden
kénnen

Punkte: 0000

Der Wecker klingelt and weckt Susi. Sie steht auf-und
macht sich-bereit fur denneuen-Tag. Susi.geht nun zur
Mutter, die bereits in der Kuche auf sie wartet

Soll Susi fruhstucken?

Kontakt | Datenschutz | ©2009 ACS
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33 | Applets fiir den Mathematikunterricht 1.6 K. | Mathematik

Applets fur den Mathematikunterricht bietet unter ARITHMETIK
www.matlet.ch Uber 60 interaktive geometrische v g b e vden, Ber e ander
und algebraische Aufgaben. Diese Java-Applets wur- e [
den mit der Programmiersprache ,Java“ verfasst und e M
laufen direkt im Webbrowser. Taben missen auf dom Thlenstsh! iz verden, Dot Zalenaum andon
sich von Aufgabe zu Aufgabe. Es kann zu zweit gespielt werden
Es stehen Aufgaben in den Bereichen Geometrie, e [
Algebra, Gleichungen, Arithmetik zur Verfigung, e W
vom 1. b|S 10. SChUIJahr Zahlen missen auf dem Zahlenstrahl richtig platzien werden. Zahlenraum 900 - 1200
Titel
Zu jedem Applet gibt es ein pdf-Dokument mit weite- ° P
ren Informationen.
Zahlen mussen auf dem Zahlenstrahl richtiy platziert werden. Zahlenraurm 100 - 200
Viele Applets aus dem Bereich Arithmetik eignen sich @ S 3ot
speziell fur Primarschulerinnen und -schuler: e B
349 Ballone schiessen a
Hier muss der Ballon auf dem Zahlenstrahl richtig platziert werden. Der
Y Pfeil trifft den Ballon nur, wenn er im Bereich der oben angegeben
@ Zahl steht. Der Zahlenraum andert sich von Aufgabe zu Aufgabe.
P f
Stufe: 1 Bei den Herunterfallenden Problemen mussen die Schilerinnen und
Linien: 1 Schiler abschétzen, ob das Ergebnis grésser oder kleiner als 100 (o-
Buiktestnd b0 der ein anderer Wert) ist, bevor die fallende Rechnung den Boden er-

reicht hat. Die Rechnungen kdnnen mit den Pfeiltasten der Tastatur

nach links oder rechts bewegt werden.

Spiel beenden
Pause

157 - 31

128 - 64
g6+ 28
o

Das Rechnungsspiel ,Schnelle Bilder” eignet sich schon flr

B8 o8 by ¥ @@ @@ [some] g ] ’ ) ; -
1. Klassler. Es wird eine Serie von Bildern gezeigt. Die Anzahl Gegen-
“| stande muss moglichst schnell berechnet werden.
.7 = Die Zeit ist begrenzt.

LR+ =
(] ) e ] )

i

z,f,mss DD Empfehlenswert sind auch die Kugelspiele. Hier rollt eine Kugel iiber
DDD das Spielfeld. Mit Gummib&ndern muss sie so umgelenkt werden, dass
stone DDDDD sie wieder in der Mitte landet.
=] | 0
EEEEE

Urten sehst i et Ansicienenes itlgchaudes Das Spiel ,Gebaude nachbauen: Aus den drei
aue auf dem Feld rechis dieses urrelgebaude mil . “ . .
e L Ansichten” ist ab der 5. Klasse bestens geeig-
T IREEBICE ) G T TS net, um das raumliche und logische Denken zu
yonshen férdern. Es kann aber auch Erwachsene noch
& Stufe 1 Purktestand: 10 P . . .

% CSues  Punktestand 0 faszinieren, denn das Ziel ist nicht bloss, das
Modell aufgrund der Ansicht von oben, von vor-
ne und rechts nachzubauen, sondern zugleich,

H H maoglichst wenige Wirfel dazu zu brauchen.
_ A Erst, wenn man die minimale Anzahl Wirfel be-
noétigt, gibt’'s die Maximalpunktezahl von 10

!@@@@@@@  Wegnehmen Auffillen Anzahl Wurtel: 8

Punidestand: 7

Punkten.
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Mathematik-Uben im Internet

Stufe
ab 1. KI.

Fach
Mathematik

Im Internet gibt es eine Fiille von guten Websites, die vielfaltige Online-Ubungen anbieten.

http://www.kibs.ch/Mathemati

k im Web/Mathematik im
Web3

Erganzende Materialien im
Web fiir den Mathematikun-
terricht: Grundrechenarten,
Grossen, Geometrie (3.
Klasse Primarschule)

Die Materialien sind der
besseren Ubersicht halber
geordnet nach den Themen
des Mathematik-Lehrmittels
"Schweizer Zahlenbuch".

PHBerr

M WEB FUR DEN
MATHEMATIKUNTERRICHT
GRUNDRECHENARTEN, GROSSEN, GEOMETRIE (3. KLASSE
PRIMARSCHULE)

http://www.matheaufgaben.n
et/mathe-online/

Mit diesem Mathe-Trainer
kénnen gelaufige Aufgaben-
typen online getibt werden.

Da fiir jede Variante sehr viel Material vorbereitet ist, kommt so schnell keine
Langeweile auf, zumal man Uber auswahlbare Optionen die Ausfihrung und in der
Regel den Schwierigkeitsgrad der Matheaufgaben jederzeit selbst einstellen kann.

Zahlenmauern mit 3 Grundsteinen (7.128)
Mathe online fir Schiler der 1. Klasse: Bei den 2

[T ]
[2[1]6]

Zahlenmauern ist stets die Summe von 2 Zahlen
in das mittig dartiber liegende Feld einzutragen.
Hier wird addiert, subtrahiert und kombiniert...

Leicht ~ bis10 +

Zahlenmauern: 4 Grundsteine (46.409)
Bei der groBen Variante dieser Aufgaben
kénnen nur 2 Schwierigkeitsstufen
eingestellt werden. Dafir sind bei "Mittel”
dank 10 verschiedener Vorgabe-Muster
aber besonders abwechslungsreiche
Herausforderungen zu meistern.

Leicht ~ bis20 +

http://www.ilern.ch/wordpres
S

Eine Fille von Links zu On-
line-Ubungen in allen Fa-
chern (insbesondere Pri-
marstufe) des Urner Leh-
rers Mario Cathomen.
,Materialsammlung und
Blog fur das interaktive Ler-
nen*

iLern.ch

Erginzendes Material zum Zahlenbuch 5

http://imlig.jimdo.com/lernen/

http://thikeschool.jimdo.com/

Lernportal der Schule Stei-
nerberg (von Martin Imlig)
mit vielen Online-Ubungen
(in versch. Fachern.)

Auch Thommy Walker, ein
Urner Primarlehrer, hat eine
eigene Lernumgebung fir
seine Klasse auf jimdo er-
stellt.

3] = .
==
Anleltungen zum Bloggen mit WordPress
W
Lernen

http://schultraining.ch/?page
id=14

Im Gastzugang stehen alle

Ubungen zur Verfiigung. Es

werden jedoch keine Daten

gespeichert

Bietet interaktive Ubungen
in Mathematik 3. bis 8. Klasse
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www.netzdinger.ch

Grundrechenarten Gben mit
einem Schiffe-Versenken-
Spiel, witzig gemacht. Die
Rechenarten und Zahlen-
raume konnen eingestellt
werden.

Das Spiel kann als Einzel-
platzversion oder Netz-
werkversion gespielt wer-
den.

http://sikore.schiffner-
tischer.de/

Sicheres Kopfrechnen
SIKORE in versch. Levels
Die ersten Levels eignen
sich fur Primarschdiler.
(Programm lasst sich auch
downloaden)

sncore & W

Level 12 bis 500 +250 10 10
Schreibe das Ergebnis in das Eingabefeld und wechsle mit der Tabulator-Taste zum nachsten Feld

211 -29 > -126 > 8 -1

Fehler bisher: o

http://www.echteinfach.tv/ma
the-spiele

Hier finden Sie 18 gelunge-
ne Spiele fiur die Mathema-
tik.

Mathematik-Spiele online + kostenlos!

Wer sagt, dass Mathe langweilig 5t

http://www.lehrmittelverlag-
Zu-
erich.ch/LehrmittelSites/Math

ematikPrimarstu-
fe/Mathematik1l/Fertigkeitene

rwer-
ben/tabid/702/language/de-
CH/Default.aspx

Kleine Ubungen vom Lehr-
mittelverlag Zurich zu Ma-
thematik Primarstufe 1 bis 3
a

-
:
: :
:
8 Miarschean | [l 212 Zablaefolgen
I 9 EEEm
-

http://www.spielaffe.de/Spiel/
Magische-10

Die Magische 10

Ein schones kleines Lern-
spiel, das aber zu intensi-
vem Kopfrechnen verleitet.
Wie schaffe ich es, mog-
lichst viele Punkte zu ho-
len? Und wenn man schon
denkt, jetzt gibt es keine
Kombinationsmaoglichkeit
mehr, geht es dennoch wei-
ter.

DYWL
O WU 4SS

COLI NN (Y X
WOV L4
LG WLS
S LD

OOPRELEH

SHPU UGN

www.allgemeinbildung.ch

Umfassende Ubungsplatt-
form mit bis 2000 Ubungen
(in allen Fachern), auch
Mathematik ab 5./6. Klasse
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http://www.spielaffe.de/Spiel/Magische-10
http://www.spielaffe.de/Spiel/Magische-10
http://www.allgemeinbildung.ch/

http://www.lernareal.ch/

Viele Ubungen (leicht, mit-
tel, schwierig) zu versch.
Fachern vom Lehrmittelver-
lag St. Gallen.

lernareal

Mathematik ab Schuljahr 7

1 Zahlen
1 Grosse Zahlen, Zehnerpotenzen
u

Info  Deutsch

2 Gréssen
3 Operationen mit Zahlen

4 Operationen mit Variablen
5 Gleichungen

6 Zuordnungen

7 Geometrie Konstruktionen

8 Geometrie Berechnungen

9 International - Immersion

http://aufgaben-
online.ch/mathe/

Eine Auswahl an Ubungen
zum Thema Mathematik,
geordnet nach Kapiteln wie
Langenmasse, Bruchrech-
nen oder Geometrie (Link-
sammlung zu Online-
Aufgaben)

http://lernen.vsluzern.ch/inde

x.php/3-a-4-
klasse/mathematik.html

Eine Linksammlung zu On-
linetibungen (und Pro-
grammen) zu versch. Fa-
chern und Stufen

Mathematik

Link

(LT Sy e =

iLern.ch iy

ey

Online-Obungen zur Mathematik

Externe Links auf Sei

Wahia auf der link
beancet. kannst O

Far 0 Inhate anf Oen

Link-Sammiungen

iten anderer Anbleter

Mathematik  Natur und Technik

leicht mittel schwierig
» > >
® > >
® > >
» > »
» > »
» > »

ALLAL
LLLLeee
Ingma Mathomati ¢

0g0r \Vorlagen

den Bereich s, fur wekchan Du Obunge
s Ubungs-Fenster ainfnch schbessen und korr

werknkion Webrantos kann kene Garante

http://www.legakids.net/kids/
zahlen-spiele/zahlenjagd/

Jage nach den Zahlen des
kleinen Einmaleins! Mit die-
ser kleinen Internetanwen-
dung lernen die Kinder spie-
lerisch das Einmaleins.

Sie kennen die Zahlen der
entsprechenden Reihe und
kdnnen sich in der Besten-
liste miteinander verglei-
chen.

ZEIT:

10 PUNKTE: O
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35 |Kartenlesen im Internet 4./5./6. KI. | Mensch + Umwelt

Map.Search.ch

Wer www.map.search.ch eintippt, hat eine plastische Schweizerkarte auf dem Bildschirm. Es
genugt, Ortschaft oder komplette Adresse einzutippen. Man hat dabei die Wahl zwischen einer
Luftaufnahme und der schematischen Strassenkarte. Ein Doppelklick in die Karte vergréssert
sie stufenweise. Mit gedriickter Maustaste kann man den Kartenausschnitt verschieben.

search e C Telefonbuch & W Q te B Fahry %
BUS};AL.TESTELLE /
Q Arth-Goldau, Bahnhof v =

Linie Abfahrten v Richtung

BB 12145 12:55 Arth, Aazopf

E3 13112 13:42 Brunnen, Bahnhof
IE3 13:28 14:28 Altdorf UR, Bahnhof
E3 13:29 1429 Schwyz Post

MOBILITY et it A" ] & R - ¥ PR Y b
' Y ’ . |
Q Arth Bahnhof Ath-Goldau vy =8 / b L 3 . w2 m
; il - AT y- A : 2" .\ |
/4 - ¥ 29 p i) =
DETAILS / RESERVIEREN 4 [ -
T
RUBRIKEN -

FUNKTIONEN
.‘ ‘.‘\ - %
Feo .

A2

o 4 £

’ vi' .v.":,@,, :‘ ‘;‘ . ’4"\",0 ': : 0y Ioursmvten %;r.u(kmr klass:chr\{ersnon
RUBRIKEN Wie clever die Search-Karte gestaltet ist, zeigt sich an  susuesree ,
den blauen Bus- und Zugsymbolen, die automatisch ¢iwncoms sarror ¢ =
® verkehr bei allen Haltestellen eingeblendet werden. Positioniert
o man den Mauszeiger auf ein solches Symbol, er- S

scheint ein Informationsfenster, das den Namen der g 151 156 sumen ssonor
Haltestelle sowie die nachsten Abfahrten auflistet. Wer  Ea 1325 1428 ardorfur sahrhof
will, gibt in diesem Fenster sein Reiseziel ein und er- B 1220 2 sz fes
halt den SBB- Fahrplan. voBiLTY )

Q Arth Bahnhof Arth-Goldau v =&

& Tram/Bus
@ Bergbshn
@ Parkhaus

O Verkehrsinfo
© Mobility Uber eine Auswahl am linken Kartenrand lassen sich
_ weitere Symbole aus Gber 30 Kategorien einblenden. DETAILS / RESERVIEREN
® Gastronomie

® Kultur/Freizeit
Interessant ist etwa ,,Geo/Wetter >Webcam®. Beriihrt die Maus ein solches

@ offentl cebsude  gymbol, erscheint ein aktuelles Bild des Standorts.

sheppingi=envice Ky ltur/Freizeit = Touren blendet Vorschlage fiir Wanderungen oder Biketou-
@ Geo/Wetter ren ein.

@ Anzeigen
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Zeichnen
werkzeuge

Auf der angezeigten Karte kann man sogar direkt im
Webbrowser zeichnen. Wer also eine Party macht,

: . ; o= 0
kann nicht nur seine Wohnung, sondern auch gleich T =0
Parkmdglichkeiten einzeichnen. Der Kartenausschnitt 02!0“;
lasst sich dann per E-Mail verschicken. i

Z =
Speichem

Snleitung | Adminlink
Zuricssetzen | Basnden

Selektions
Werkzeug

320'000 Luftbilder der Schweiz im Internet

Das Bundesamt fur Landestopografie swisstopo hat den neuen LUBIS Datenviewer (Luftbild-
Informationssystem) auf http://map.lubis.admin.ch publiziert.

Damit wird es mdoglich, nach allen Luftbildern und Luftbildstreifen von swisstopo von den
1920er-Jahren bis heute zu suchen und diese (teilweise) auch anzuschauen.

Auf dem LUBIS Datenviewer sind aktuell rund 320'000 Fotos verfligbar, wobei 160'000 Aufnah-
men bereits in voller Auflésung zu sehen sind. Bis ins Jahr 2020 wird diese Bildsammlung lau-
fend erganzt und wird dann etwa 500'000 Luftbilder und Luftbildstreifen enthalten.

Diese Karten eignen sich hervorragend, um im Rahmen des M+U-Unterrichts (Raum) bzw. Ge-
ografie-Unterrichts die Veranderungen in der Landschaft nachzuverfolgen (z.B. mit dem Auftrag,
Luftaufnahmen von frither mit der heutigen Situation zu vergleichen und Unterschiede heraus-
zuarbeiten).

Geo.admin.ch bringt in Zusammenarbeit mit dem Bereich Topographie von swisstopo (Bundes-
amt flr Landestopografie) eine neue StoryMap heraus, den SwissGuesser ,Historische Luftbil-
der®. Finden Sie das Zentrum des historischen Luftbildes auf der Karte?
http://storymaps.geo.admin.ch/storymaps/storymap10/

MapDist.de
BEI WWW.madeSt.de kann -J.'Z:..:'J:J:S;f_(: Orte suchen - Entfernungen ermitteln
man ganz einfach die A3 G- -
. € eons toer Lo
Entfernungen von zwei N B
oder mehreren Punkten i,
messen. N —
[ Luftlinie: 20 km
sto k»‘ o w,.#‘ Ay /< Eintrage lschen
ﬁ P L g B
T . o
A 1= & . r Per Klickkgese(;te
) eckenvied = Ortspunkte si
—o . 8 reanar und
entfernbar
Emmetten u\ Sisikon G hte
! \ ¢ . @ O?(s:;un:te
7 . | 2km \ Buggiw
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Google Maps

Grosster Konkurrent von Search.ch ist Google. Unter http://maps.google.ch finden sich aktuelle
Luftaufnahmen.

1\ %
S\
= \\\
\\ ) :

Rechts unten kdnnen Sie auch Fotos von Panoramio anzeigen lassen.

Ein Routenplaner erstellt wahlweise far Autofahrer I _
oder OV-Nutzer einen Reiseplan. Die Version fir .=« = - Nha
Fussganger und Velofahrer befindet sich noch im * . )

! Verkehr

Beta-Stadium und ist nicht zu empfehlen (Als Fuss- i [ o=
weg ins Muotathal empfiehlt Google beispielsweise . * | otcoms
den Weg auf der engen Hauptstrasse mitviel Ver- = - = =
kehr statt den romantischen Weg Uber Oberscho- ¢
nenbuch und die Suworowbriicke). . ,{/

. > «

‘‘‘‘‘ o y 4

y 4
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Die Schweiz in 1.25‘000

Unter http://map.geo.admin.ch findet man die ganze Schweiz in einer Auflésung von 1:25°000,
ein wahres virtuelle Eldorado fir Wanderer und Landkartenfreaks, aber auch fir Lehrpersonen,
die ihren Geografie-Unterricht bereichern wollen oder Ausfliige/Schulreisen planen.

Neben aktuellen Karten und Plane der Schweiz im Massstab 1:1000 bis 1:1°500°000 kann auch
in die historische Dufourkarte eingesehen werden. So lasst sich etwa der Riuckgang von Glet-
schern oder das Wachstum von Ortschaften verfolgen.

Auf geo.admin.ch stehen mehr als 60 Geodatensétze von verschiedenen Bundesamtern zur
Verfligung — so etwa das Inventar historischer Verkehrswege, Daten zur Erdbebenvorsorge, zu
Sendeanlagen oder Agglomerationsprogrammen. Mittels Kartenviewer kénnen die Geodaten
betrachtet, ausgedruckt, bestellt und bezogen werden.

eing

Karte einbinden & &

a |2 | RSS | Twiter | Kontakt

Grossere Karte

Intrastruktur und Kommunikation

U, Blogi und Geologie % 5 ) =G /A AN
Enesie und Wrtscha whi /}#/ 30 UPAN /"c:; Y th{n [RY3-
2 A 3 (S sl s .
7 o Y Ligiadfay ., .
X ; N7 S o A A
4 / N,
S~ J 7 \ ;;__A Nan

Wanderland

Genial sind auch das Kartenangebot und die zusatzlichen einblendbaren Informationen von
http://map.wanderland.ch. Wanderland bietet die offiziell signalisierten Routen zum Wandern,
Velofahren, Mountainbiken, Kanufahrten, u.a. in der Schweiz. Die interaktiven Karten kdnnen
gratis genutzt und ausgedruckt werden. Damit kénnen auch die Schilerinnen und Schiler die

Schulreise mitplanen.
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Google Earth

Die ultimative Landkarte mit einer perfekten 3D-Darstellung 6ffnet sich mit dem kostenlosen
Programm ,Google Earth® (downloadbar unter http://earth.google.com).

Besonders beliebt sind die Luft- und Satellitenbilder: Damit kann man die Erde aus der Vogel-
perspektive betrachten und an zahlreichen Stellen bis zur Auflésung einzelner Hauser herunter-
zoomen. Stadte wie New York liegen als dreidimensionale Modelle vor.

Famy
Qe Beadeoes Anscht oot Mroufigen  Mite

] |5 Dl @ § olw Avmetien

Sucke

Wemte berechaen Vertad

Google Earth beinhaltet heute viele weitere Funktionen

e Google Sky
Ab der Version 4.2 wurde die Funktion Google Sky eingefiihrt. Mit dieser Funktion ist es
moglich, virtuell durch das Weltall zu reisen. Diese Bilder sind unter anderem vom Hubble-
Weltraumteleskop aufgenommen. Auch die Bilddaten von Sky sind Gber eine Webanwen-
dung im Browser verfugbar.

o Flugsimulator
Google Earth kann man auch als Flugsimulator nutzen. Seit Version 4.3 ist der Flugsimula-
tor auch tber das Menu erreichbar. So kann von der aktuellen Paosition oder von voreinge-
stellten Flugh&fen mit zwei verschiedenen Flugzeugtypen gestartet werden.
Details unter
https://support.google.com/earth/bin/answer.py?hl=de&answer=148089&topic=2376993&pa
rent=2376989&rd=1

e Street View
Seit Version 4.3 sind die in Google Maps bekannten Rundumsichten aus den Strassen eini-
ger Gebiete, genannt Street View, auch in Google Earth erreichbar.

e Sonnenstandsfunktion
Ebenfalls seit Version 4.3 verfligt Google Earth tiber eine Funktion, die das Sonnenlicht auf
der Erdoberflache zu einem frei wahlbaren Zeitpunkt simuliert. So kann ein beliebiger Ort
bei Tag, Nacht und in der DA&mmerung angezeigt werden. Das Gelandemodell sowie 3D-
Modelle werden in die Berechnung miteinbezogen, so dass z. B. auch Schattenhénge in
engen Talern dargestellt werden. Der Sonnenauf- und Untergang ist auch als Animation
abspielbar.
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e Google Ocean
Mit der Google-Ocean-Funktion ist es moglich, Unterwasserreliefs in 3D-Ansicht zu betrach-
ten. Per Video kann man Informationen Uber die Vegetation des gerade betrachteten Ab-
schnitts erhalten oder sich tGber in der Nahe befindliche Schiffswracks informieren.

e Zeitreisenfunktion
Ebenfalls lassen sich einzelne Gebiete, wie zum Beispiel New York City, so betrachten, wie
sie zu einem bestimmten Zeitpunkt aussahen. Diesen kann man auf einer Zeitleiste be-
stimmen. Das wird durch historische Luft- und Satellitenbilder méglich, die tber die Google-
Earth-Oberflache gelegt werden.

e Google Mars

Auch der Mars lasst sich virtuell betrachten. Zwar reicht die Schéarfe der Satellitenfotos bei
Weitem nicht an die der Erde heran, doch an markanten Stellen, wie zum Beispiel an der
machtigsten Erhebung des Mars, dem Olympus Mons, bleiben die Fotos beim Heranzoo-
men bis auf ca. 2000 m Sichthéhe scharf. Auch kann man per Klick auf entsprechende
Symbole auf der Marsoberflache Informationen zu den Forschungsprojekten erhalten, die
dort stattfinden bzw. stattgefunden haben. Mittels der Fotos welche von den Mars Explora-
tion Rover, Spirit und Opportunity aufgenommen wurden kdnnen einzelne Gebiete auf dem
Mars in 360-Grad-Panoramabildern aus der Beobachterperspektive dargestellt werden.
Dieselbe Technik wird auch bei Google Streetview verwendet. Die Satellitenaufnahmen des
Mars sind ebenso Uber den Browser erreichbar.

e Google Moon
Zum 40-jahrigen Jubilaum der Mondlandung von Apollo 11 wurde Google Moon zur Verfi-
gung gestellt, womit nun auch der Mond virtuell besucht werden kann. Auch dies ist tber
eine Website mdglich.

Google Earth in der Schule

Didaktische Ideen, wie man Google Earth sinnvoll in der Schule einsetzen kann, findet man
ebenfalls im Internet, z.B.

o Google Earth - Spielerei oder Mehrwert flir den Unterricht?
http://www.lehrer-online.de/google-earth.php
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Wer findet diese Orte?
Findet heraus, um welche Orte es sich bei folgenden Bildausschnitten handelt.
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in der Geografie
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5./6. KI.

Fach
Mensch + Umwelt

Geopuzzles www.geopuzzles.ch

Hier gibt es einige interessante Online-Spiele, die sich zum

Thema ,Schweiz” einsetzen lassen.

Beim ersten Spiel mussen die Kantone an ihren richtigen Platz

gesetzt werden.

Beim zweiten Spiel missen die Wappen den Kantonen zugeord-

net werden.

Dasselbe Spiel lasst sich auch mit den Landern Europas

durchfihren.

Swiss Quiz

Ziel dieses Spiels ist es, die Hauptstadte der
Schweizer Kantone zu finden, mit mdglichst ge-
ringer Abweichung.

Am Schluss wird anhand der totalen Abweichung
eine Note vergeben (CH-Skala, 6 ist die beste
Note, 4 die genligende Note).
http://www.taskfleet.com/swissquiz

http://ch6.jimdo.com/lernspiele/

Schweizer (Landkarten-) Geografie

GeoGuesser

Ziel des Spiels ist es, die Hauptstadte der S
wird anhand der totalen Abweichung eine N

Wo befindet sich Ziirich ?

chweizer Kantone zu finden, mit moglichst geringer Abweichung. Am Schluss
ote vergeben (CH-Skala, & ist die beste Note, 4 die genigende Note).

webguest

>

schweiz

e Lernspiele

LERNSPIELE

geopuzzles 1 Kantonsformen

kanton:

eopuzzies 2

antonswappen au

wappen e & Wappen der Kart:

Lassen Sie sich mit der GeoGuessr an einen beliebigen Ort auf der Welt bringen. Anhand des
Panoramas kénnen Sie nun raten, wo genau Sie sich befinden.

Dabei hilft Ihnen das eigene Wissen Uber Vegetation, Wetter, Sprachen, Baustile oder Automar-
ken. Ein Spiel fur grosse und kleine Detektive. http://geoguessr.com
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Swisstopo (Bundesamt fur Landestopografie)
http://www.swisstopo.admin.ch/internet/swisstopo/de/home/apps/geodata portal/timetravel.html

L= RN

Machen Sie mit den topografi-
schen Karten von swisstopo
eine Reise durch die Zeit und
verfolgen Sie fast 175 Jahre
Kartengeschichte der Schweiz,
sogar bis in die Zeit vor der
Grindung des Schweizerischen
Bundesstaats.

1850 1900
| |

>
N Schontal \. /o1 e
/ i ,3}-/. 943 o

Online-Schatzsuche

Anmeldung

DE FR| IT

Dein Auftrag: peine Route:

i Figur : durch | :
inde eine spannende elf Etappen durch swisstopo
P ehweizer Geschichte e Julturelle Schweiz ‘

Wie gut kennst du eigentlich die Schweiz? Was ist | Auf einer elfteiligen Reise durch die Schweiz kommst Zwolf Kantone, zahlreiche Festanldsse, funf
typisch fir unser Land, welche Traditionen haben wir du nicht nur deiner Zielperson immer naher, sondern du herausragende Personlichkeiten sowie zahlreiche
und welche Schweizer Personlichkeiten sind auf der entdeckst manche Schatze und Uberraschungen. Du atemberaubende Ortschaften pragen deine Schweizer
ganzen Welt bekannt? Du wirst jetzt vielleicht sagen: staunst Gber i Lei und st Reise. Zum Glick hast du dank swisstopo stets
«Ist doch klar: Typisch ist das Fondue, traditionell sind aber Brauche und Traditionen, die das Leben in den optimale Unterstitzung: Neben der Schweizerkarte und
die perfekten Uhren, und weltbekannt ist Roger verschiedenen Regionen farbig und unterhaltsam den Ge ien stellt dir swisstopo viele hilfreiche Toois
Federer.» Stimmt — aber die Schweiz hat noch viel mehr | machen. Du besuchst Orte, welche dir das Schweizer und F en zur Verf g. Lies hier, was es fur
2zu bieten. Zum Beispiel die Geschichte einer starken Kulturerbe zeigen, und begegnest ab und zu lebenden dich und deine Klasse zu gewinnen gibt.
Personlichkeit, der du im Verlauf des Spiels auf die Spur und versterbenen Schweizerinnen und Schweizern. |
kommen wirst. Am Ende landest du ganz am Anfang — eines

| bemerkenswerten Lebens.

Swisstopo lanciert regelmassig das Spiel www.schatz-karte.ch zum Thema Kultur und Schwei-
zer Traditionen. Die Schatzsuche bereichert den Geografie Unterricht auf der Primar- und Se-
kundarstufe (fur Schilerinnen und Schiler im Alter von 10 — 15 Jahren).

In 12 erlebnisreichen Lektionen lernen Schilerinnen und Schiler auf spielerische Weise die
Schweizerkarte und zahlreiche mit der Schweizer Kultur verbundene Orte sowie den Umgang
mit geografischen Anwendungen und den frei zugénglichen Online-Werkzeugen von swisstopo
kennen.

Am Ende der Schatzsuche konnen die Klassen ihr Wissen Uber eine Tradition, ein Fest oder
einen typischen Ort ihrer Region kreativ umsetzen (Collage, Film, Zeichnung, Bastelarbeit usw.).
Das erstellte Werk kénnen sie an swisstopo schicken und an einem Wettbewerb teilnehmen.
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37 | Sich informieren Stufe Fach
- . : 3.-6.kl. | M+U
Uber die eigene Wohngemeinde

Offne folgende Adresse: http://www.altdorf.ch

Altdorfch * alle einwohnerinnen gaste unternehmen
Suchen:
@Deus nciort
1ot gt s
altdorf fur
alle
Altdorf im Uberblick : >a Projekt Turnhallen-Aula Hagen
Rt EeliNTien Der Online Schalter ist Ihre Gemeinde im
Gemeindehaus Internet: Hier finden Sie alles auf einen Blick.
Online Schailter
T eras Zum Online Schalter i zur Webcam &
Freizeit und Kultur
Familie, Jugend, Alter
Bildung
Wirtschaft/Gewerbe Abstimmungssoq_ntag 8. r."l'zir; 2015 27. Marz _2015 - 1». Apr. 2015 s ‘
Am Sonntag, 8. Marz 2015 ist tiber 2 Bvon7 - eine Annaherung an Heinrich Danioths
akilieles Abstimmungsvorlagen zu bestimmen und das Bericht vom Winter in den Bergen
Land- und Obergericht zu wahlen. o
MyServices 27. Marz 2015
: Fastensuppe
Links
Index 2?. Marz 201 5 .
Sitemap Kino: American Sniper
Instandsetzung Spitalstrasse/Seedorferstrasse 27. Marz 2015
Theater der Kantonalen Mittelschule Uri

SBB - Teilweise Bahnersatz Arth-Goldau-Steinen Gy
(Premiere)

Versucht mit Hilfe des Internets folgende Fragen zur Gemeinde Altdorf zu beantworten!
Fur wen sind die speziellen Rubriken im Kopf der Homepage?

Wie viele Personen arbeiten in der Altdorfer Bauabteilung?

Wie heisst die Prasidentin des Schulrates?

Wann findet die ndchste Gemeindeversammlung statt?

Suche im Ortsplan dein Zuhause. Lass dir den Plan in verschiedenen Grdssen anzeigen
Wie heisst die Adresse der Jugendberatung Uri?

In welcher Rubrik finde ich die Altglas-Sammlung?

Wie heisst die Telefonnummer fir den Rufbus?

Wie gross war der Wasserverbrauch pro Einwohner/Tag im Jahr 20147

Wie viele Vereine gibt es in Altdorf?

10. Nenne eine Veranstaltung, die am néachsten Samstag in Altdorf stattfindet.

© o NN PE
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38 | Interaktiver Staatsatlas der Schweiz

Stufe

Lehrperson.

Fach
M+U

Der interaktive Staatsatlas der Schweiz (BADAC Verwaltungen der Schweizer Kantone und
Stadte) ist ganz auf die Schweiz ausgerichtet. Unter
http://www?2.unil.ch/badac/light/carto.php?&lang2=de

Interaktiv-Staatsatlas der Schweiz

W Grossregionen

Behorden

v
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Quelle: BADAC-Erhebungen (1950, 1998, 2001, 2004), BfS,
Statistisches Lexikon der Schweiz (verschiedene Jshrgange).
Neuchdtel. T 17.2.4.1 (Csi1 21aMATIC)
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_ Stufe Fach
39 | Schweizer Weltatlas 1-9.Kl. | M+U

Der Schweizer Weltatlas wird seit 2010 durch einen interaktiven Webatlas erganzt. Dieser er-
maoglicht neue und innovative Nutzungsformen (http://www.schweizerweltatlas.ch).

In der ersten Online-Version des Schweizer Atlas findet man eine Reihe von hervorragenden
Karten, die man interaktiv gestalten kann (vgl. Abb. unten). Sie ist kostenlos zuganglich und
vollstandig webbasiert. Neue Inhalte werden fortlaufend integriert. (Anleitungen unter
http://schweizerweltatlas.ch/produkte/schweizer-weltatlas-interaktiv).
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Zusatzliche Karten der Schweiz und anderer Lander bzw. Erdteile werden unter
http://schweizerweltatlas.ch/unterrichtsmaterialien/ zur Verfigung gestellt

Innovativer Kartenvergleich durch Synchronisierung

Synchronisierte Karten sind so gekoppelt, dass ihre Zentren immer denselben Ort zeigen. So-
bald eine Karte bewegt wird, werden alle abhangigen Karten auf das neue Zentrum angepasst.
Ein derartiger Vergleich ist neuartig und eignet sich besonders fur Karten mit unterschiedlichen
Themen, Zeitstdanden, Massstaben oder Projektionen.

Animierte Darstellungen

Neben den zahlreichen Karten existieren im gedruckten Atlas auch einige Infografiken, welche
sich nicht in einer der erwahnten Darstellungsformen visualisieren lassen. Auch hier bietet der
Webatlas innovative Lésungen: Beispielsweise existiert fur die Darstellung der Erdbewegung
um die Sonne ein eigens entwickeltes interaktives Zusatzmodul, welches das Vorstellungsver-
mdagen der Schilerinnen und Schiler unterstitzt.
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40 | Interaktive Lernspiele Stufe Fach
in der Geschichte ab 4.KI. | Mensch + Umwelt

Die Stadt im Mittelalter
Planet Schule ladt zu einer abenteuerlichen Entdeckungsreise ein: Mit einem Klick auf

https://www.planet-schule.de/stadt-im-mittelalter geht es direkt ins Herz einer mittelalterlichen
Stadt! Hier gilt es, sich einen Weg durch das Gewirr der alten Strassen und Platze zu bahnen.
Bei der Stadterkundung entsteht spielerisch ein lebendiges Bild der damaligen Gesellschaft.
Interaktion und eigenes Erleben stehen im Vordergrund. Die Informationen werden multimedial
vermittelt durch Texte, Bilder und Filmausschnitte. Mehr Infos unter hitps://www.planet-
schule.de/sf/multimedia-lernspiele-detail.php?projekt=mittelalter

. XA

Lernburg

Die Lernburg bietet eine gut
strukturierte Lernumgebung zu 9
Hauptthemen des Mittelalters mit
verstandlichem Text, vielen Bil- _ . .
dern, passender Musik, Animati- ... -
onen und Ubungen (Teste dein s >
Wissen) cetangns >

Ritterhaus

http://www.lernburg.ch Sohraiberbe

Kiiche e

Start
Anleitung

Schlossweg  ”

Wohnstube ~ ~
Ende ” bu seiest herzlich willkommen geheissen im Sommer des Jahres 1460. Seit einigen Jahren herrschen nun die Berner iber
die Stadt Lenzburg und lassen sich vom Landvogt Adrian von Bubenberg vertreten. Du darfst einen Tag in seinem Reich
verbringen und wirst dabei einiges zu sehen und hdren bekommen. Von weisen Frauen, Waldarbeitern und
Scharfrichtern hin zu den Tatigkeiten der Johanna von Bubenberg und dem Leben der Vogtfamile. Driicke Start, um
die Reise zu beginnen.

Lernmaterial
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Kinder-Zeitmaschine Stufe | Fach
Per Knopfdruck in die Geschichte 3.-1. Kl '(\’(';’eléchichte)

Die Kinderzeitmaschine http://www.kinderzeitmaschine.de ist eine Website fur Kinder im Alter
von 8 bis 13 Jahren (allerdings fiir die Lehrpléne in Deutschland und nicht immer fir die
Schweiz geeignet).

Die Informationen eignen
sich gut dazu, den Unter-
richt zu erganzen, insbe-
sondere in der Primarschu-
le. Die Kinder erhalten ei-
nen anschaulichen Uber-
blick und kénnen je nach
Lust und Laune weiter in ein
spezielles Thema eintau-
chen. Die Themen begin-
nen in der Vorgeschichte
des Menschen und den
alten Kulturen wie Agypten,
Mesopotamien, u.a., fihren
Uber die Antike bis zum
Mittelalter und schliessen
mit den grossen Entdecker-
reisen ab.

Lucy fuhrt die Kinder

durch die Zeit Kafen_KIDS T

Mit Lucy, einem Méadchen von heute, und ihrer Zeitmaschine fliegen die Kinder in die Vergan-
genheit. Sie sind dabei, wenn Lucy einen Jungen aus der Steinzeit, aus dem alten Agypten, aus
Griechenland, Rom oder aus dem Mittelalter trifft. Im Zeitalter der Entdeckungen landet Lucy
sogar auf dem Schiff des Kolumbus.

Inhalte der Kinderzeitmaschine

Karten

Zeitstrahl
Ein interaktiver Zeitstrahl informiert spannend und leicht verstandlich Uber die Ereignisse in den
jeweiligen Epochen - von der Vorgeschichte bis zu den grossen Entdeckern.

Lucys Wissensbox

Hier werden Fragen beantwortet, wie sie auch die jungen User stellen wiirden: Warum haben wir
kein Fell mehr? Warum hatten die Agypter so schlechte Zahne? Was war das Orakel von Delphi,
und war Kolumbus wirklich der Entdecker von Amerika?

Spiele

Zu jeder Epoche gibt es ein Quiz. Das Zeitratsel stellt Fragen zu allen Bereichen. In den Memo-
Spielen erhalten auch schon jingere Kinder eine Mdglichkeit, bestimmte Objekte oder Personen
einer Epoche kennen zu lernen.

Mach-mit-Bereich
Hier werden thematisch passende Vorschlage zum Basteln, Kochen oder Experimentieren vorge-
stellt. So sollen die Kinder motiviert werden, sich mit geschichtlichen Themen zu beschéftigen.

Buch-Tipps
Hier findet sich geeignete Lektlire zum Weiterlesen, zur Unterhaltung und zur Information.

Museumskarte und Kalender

Auf einer Deutschlandkarte sind passende Museen mit einer Kurzbeschreibung verzeichnet. So
kann jedes Kind schauen, welches Museum sich in seiner Nahe befindet. Im Kalender werden ak-
tuelle Ausstellungen aufgelistet.

Zu jedem einzelnen Modul finden die Kinder eine Karte, die auch zeitliche Entwicklungen aufzeigt. (vgl.
http://www.lehrer-online.de/928705.php)
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Biofotoquiz

Biofotoquiz (http://www.biofotoquiz.ch) ermdglicht auf spielerische Art das Kennen lernen von
Pflanzen und Tieren.
Es umfasst

e einen Lernmodus mit drei Schwierigkeitsstufen

e vier Quizformen mit Rangliste

e Bildserien und Artenlisten zum Ausdrucken

Momentan sind die Module Pflanzen, Heuschrecken, Schmetterlinge, Amphibien & Reptilien
sowie Vogel mit 24557 Bildern von 2521 Arten in 314 Bildserien verfugbar.

—l biofotoquiz.ch

Standardmodule

| Sucne I Deuscr [+)

Region Willkommen bei Biofotoquiz!

Alle Arten

Serien

Pflanzen des Mittellandes &
Juras

Anfanger ||

Pflanzen der Alpen & Voralpen
und Alpentalern
Partnermodule

Haupt Verlag
Vogel beobachten in Europa
Liberty Bird

Pro Natura & Schulverlag plus

Pflanzen in systematischen
Gruppen

Heuschrecken in ihren

Lebensraumen

Agroscope <
Heuschrecken in

systematischen Gruppen

Wihlen Sie ein Standardmodul, ein Partnermodul oder ein Benutzermodul, um

weitere Informationen anzuzeigen.
Benutzermodule Schmetterlinge in ihren

Lebensraumen

Lernmodus

Primarschulerinnen und -schiler wahlen mit Vorteil
zunéachst die Anfangerstufe.

Nun werden jeweils 20 Bilder und deren Na-
men/Beschreibung der gewahlten Kategorie (z.B.
Greifvogel, Wasservogel, Pflanzen-Wiese, usw.)
angezeigt.

Biofotoquiz

__ Neue Auswahl

Ringeltaube £ 1]
Bild 1 von 34
Columba paiumbus

Merkmale der Art

Ubungsmodus

Nach einer Lernphase kann in den Quizmodus ge-

wechselt werden, wobei 4 Quizformen wahlbar sind.
e Namenliste

Kenntnisse priifen

1. Schritt: Quizform wahlen

e Vier Bilder -
e Tastatureingabe
e Paare

Internet im Unterricht
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43 | Bodenreise.ch unterirdisch unterwegs 3-6. KI. | M+U

Der Boden ist die zentrale Lebensgrundlage fur Pflanzen und — direkt oder indirekt — fiir Tiere
und Menschen. Kleinstlebewesen produzieren im Boden Humus. Sie sorgen auch fiir die Durch-
luftung des Bodens und fur die Durchmischung des organischen Materials mit den minerali-
schen Bestandteilen aus dem felsigen Untergrund. Zerstéren oder schadigen wir den Boden,
entziehen wir uns unsere Lebensgrundlage.

Um den Boden schiitzen und erhalten zu kénnen, missen wir ber die Vorgange im Boden Be-
scheid wissen. Wenn wir Vorstellungen davon entwickeln, was im Boden alles vor sich geht,
welche Organismen an der Arbeit sind und welche Aufgaben der Boden erfillt, dann sind wir
auch in der Lage, in grosseren Zusammenhangen zu denken und uns bewusst fir den Erhalt
des Bodens einzusetzen.

Das Bundesamt fur Umwelt (BAFU) hat darum die Bodenreise fur Schilerinnen und Schuler der
Mittelstufe (3. bis 6. Klasse) entwickelt, um ihnen ein besseres Verstandnis in Bezug auf den
Boden und seine unschatzbare Bedeutung zu ermdéglichen.

f TR TR N

- Deutsch Francais ltaliano
bOdenreise.ch

unterfreiseh unterweags

.@ News Was ist Bodenreise? Unterricht

Bodenlift

Welche Tiere leben im Boden? Welche Bedeutung hat der Boden firr die Pflanzen? Was geschieht mit dem Wasser im Boden? Was heisst
uberhaupt «Boden»? Welche Schichten gibt es?

Steig ein und entdecke die Geheimnisse des Bodens!

Lehrpersonen finden einen ausfuhrlichen Kommentar unter
http://bodenreise.ch/wp-uploads/2014/08/Lehrpersonenkommentar DE_komplett.pdf
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44 | Phantomgesichter 1-6.KIl. |BG

Fir alle, die mal ein Phantombild wie bei der Polizei erstellen mochten, LAt Lt s,

hat http:/flashface.ctapt.de eine gute Mdglichkeit geboten. Das Pro- e —
gramm ist zwar nicht mehr online verfiigbar, kann aber fur Android ? % @ -
" f =] A S T
Gerate kostenlos als App heruntergeladen werden. &S % "k
A -
& [ AL = [ = [ m Guastbook
W . " _ \ 5 | ::Ds:ribe...
[ __IE = [ ™ [ = ¥ -
1 N N
— I — — — ~r™
NN SIS — -
) -i . - — L\
| —
e max Frauious Haxt n
F:mm—_ —_—
|Y=|‘-| +
’ Faatura options L

Hier kann man Gesichter aus versch. ,Fertigteilen* zusammensetzen und anpassen.

Méogliche Aufgaben:
e Sich selbst nachbilden
e Partner nachbilden (die anderen kdnnen raten, wer das sein soll).
e Berihmte Personlichkeiten ab Vorlage nachbilden

(Unser ICT-Supporter
hat sich selbst nachgebil-
det)

Witzig ist auch

Monoface. Aus unter-
schiedlichen Parts lassen
sich Gesichter zusammen-
bauen. Das Resultat ist so
witzig wie unvorhersehbar.
Angeblich sind 759.375
Kombinationen maoglich.
http://www.mono-
1.com/monoface/main.html
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45 | Bitstrips 1.-6.KI. |BG

LBitstrips for Schools® (http://www.bitstripsforschools.com) ermdglicht es den Schilerinnen und
Schilern, Comics zu erstellen (und zu teilen), ohne diese ,zeichnen® zu missen.

Bitstrips
for Schools

Plons & Pricing  Testimoniaols  Blog  Support

LogIn
Teach with comics

Bitstrips for Schools is an educational tool that engages
students using a medium they love - Comics!

* Fun & social comic-making tools
* 100% web-based with nothing to install
* Hundreds of curriculum-connected activities

See our Plans & pricing

Comics in the Create comics in Engage Teach Fast SECEEETI
Classroom IES your students critical skills lesson planning environment

Nach der kostenlosen Anmeldung kann man erst einmal einen Avatar von sich selbst erstellen,
oder auch gleich mit einem Comic, einer Szene oder mit dem Gestalten von Charakteren losle-
gen. Naturlich gibt es auch Vorlagen, die man nutzen kann.

Um mit der ganzen Klasse arbeiten zu kénnen, kann man eine E-Mail-Adresse fir die Klasse
angelegen und die Klasse als Ganzes anmelden. So arbeiten alle Schilerinnen und Schuler auf
einer gemeinsamen Seite, kdnnen ihre Figuren austauschen und vieles mehr.

Die Einsatzmdglichkeiten eines Comics sind recht vielfaltig. Vor allem in Kunst und in Deutsch,
wo der Comic an sich besprochen werden kann (bildliche und/oder sprachliche Besonderhei-
ten), macht es Sinn einen eigenen Comic zu gestalten. Aber im Schulleben gibt es mehr als
genug Gelegenheiten, dieses Werkzeug zu nutzen.

Eigentliche Programm zum Erstellen von Comics und sogar Animationsfilmen sind GoAnimate
(http://goanimate.com) oder Comic Life (http://comic-life.softonic.de). Die Software bietet zahl-
reiche Vorlagen, die man nach Belieben verandert. Per Drag&Drop fligt man Fotos, Sprechbla-
sen und Uberschriften in diese leeren Comic-Strips ein. Mit ein wenig kreativer Energie erzielt
man Uberraschende Ergebnisse.

DAS ENDE EINES COMPUTERS BY HEIBL

TVI VY WAS HAST DU DENN
OH MEN GOTT, WIEDER ANGESTELLT?
DER COMPUTER IST = -4l
EXPLODIERT!!

MEINE FIREWALL
WAR UNDICHT!

WWW.BITSTRIPS.COM
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